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»W salonie fryzjerskim u Amadeusza Foczki i b
(ale z gtowa bobra)”

Warsztaty plastyczno-literackie na podstawie ksigzki
»Amadeusz Foczka (ale z gtowg bobra)”

Marii Sternickiej-Urbanke z ilustracjami Justyny
Sokotowskiej

Wiek dzieci: 5+
Czas trwania: 60 minut (online), 90 minut (na zywo)
O ksigzce:

,Amadeusz Foczka (ale z gtowg bobra)” to krétka i dowcipna bajka zwierzeca. Jej gtdwnym
bohaterem jest fryzjer, Amadeusz Foczka, foka z glowg bobra. W swoim zaktadzie fryzjerskim
przyjmuje réwnie nietypowych klientdw. Odwiedzajg go Longina Dystans — pot z6twica, pét
gepardzica, Damian Lama — pot lama, pét leniwiec, czy Wera Widrek — pot owca, pét
wiewidrka i inni. Amadeusz strzygac ich, zaczyna sie zastanawiaé, kim wtasciwie jest on sam:
foka z gtowg bobra czy moze bobrem z ciatem foki, czy moze jeszcze kim innym?

Ksigzka niesie ze sobg wazny przekaz i stanowi Swietny pretekst do rozmowy z dzie¢mi na
ponizsze tematy:
e Co jest wyznacznikiem tego, kim jestesmy: nasz wyglad, to, jak nas widzg inni, czy to
kim sami sie czujemy?
e Cotoznaczy by¢ sobg?
e Jak sie dobrze czu¢ we wtasnej skorze?
e Kim jestem? Co stanowi o mojej tozsamosci?

Materiaty:

e ksigzka ,,Amadeusz Foczka (ale z gtowa bobra)” Marii Sternickiej-Urbanke z
ilustracjami Justyny Sokofowskiej

e przygotowane przez ilustratorke kontury potéwek zwierzgt wydrukowane w formacie
A4 (online), lub wiekszym — A3, lub A2.

e czyste kartki w formacie wydrukdéw. suche pastele lub inne kredki

e tasma klejgca albo klej
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Przebieg warsztatow:

Wprowadzenie:
1. Wspdlne zapoznanie sie z ksigzka. Rozmowa o oktadce i o tytutowym bohaterze.

2. Przedstawienie sie. Kazde dziecko wita sie swoim imieniem i nazwg zwierzecia, ktoére lubi,
ktdre najbardziej go ciekawi albo jego cechy w jaki$ sposdb taczg sie z nim. Przyktady: Justyna
Oweca (z powody burzy lokéw na gtowie), Kasia Matpka (bo uwielbia skakac), Piotr Flaming
(bo chciatby zobaczy¢ na zywo flaminga) czy Sonia Kot (poniewaz kocha koty).

3. Gtosna lektura ksigzki — przedstawienie Amadeusza Foczki i poszczegdlnych bohateréw. Na
krétszych zajeciach (i na spotkaniu online) warto przeczytac tylko poczgtkowy fragment
ksigzki, przedstawiajacy fryzjera Amadeusza i opowiadajgcy o jego stylu zycia.

4, Zabawa na podstawie ksigzki. Pokazujemy postaci pojawiajgce sie w ksigzce stopniowo.
Najpierw mowimy jak bohater sie nazywa i pokazujemy strone z pierwszg odstong
zwierzecia. Dzieci na tej podstawie zgadujg jakim zwierzakiem nasz bohater jest w drugiej
potowie i jakie ma w zwigzku z tym cechy charakteru; rozmowa o réznorodnosci postaci z
ksigzki.

5. Nawigzanie do otoczenia dzieci (dobrze wychodzi w formie online, mozna wykorzystac tez
przy warsztatach na zywo, jesli zajecia odbywajg sie w urozmaiconym wnetrzu). Kazdy
uczestnik warsztatow szuka w swoim otoczeniu jednego zwierzecia. Moze to by¢ zabawka,
maskotka, rysunek na ubraniu, ilustracja w ksigzce, figurka, naklejka itp. Potem poznajemy te
zwierzeta, zadajac dzieciom pytania o ich cechy, np..: Kto ma zwierze, ktére jest bardzo
szybkie/powolne? Kto ma zwierze bardzo duze/malutkie? Kto ma zwierze zyjace w wodzie/w
powietrzu? Kto ma pracowite, a kto leniwe zwierze? Na koniec tej czesci, by wytadowac
energie, dzieci rownoczesnie wydajg gtosno odgtos, jaki wydaje ich zwierze. Jesli grupa
potrzebuje ruchu, mozna takze bezgto$nie poudawac to zwierze za pomoca ruchu.

Czesc plastyczna:

1. Kazde dziecko wybiera jedng wydrukowang potéwke zwierzecia, zastanawia sie czym ono
jest i koloruje je, dorysowujac siers¢, tuski, ciapki, paski, ale takze otoczenie, etc. Wazne,
zeby nie ogranicza¢ wyobrazni dzieci, to mogg by¢ zupetnie szalone pomysty, niekoniecznie
realistyczne. Zebra w kolorowe paski albo wtochaty waz sg bardzo mile widziani :)

2. Dzieci pokazujg swoje rysunki i zastanawiajg sie jaka mogtaby by¢ druga potéwka
zwierzaka. Warto przypomnie¢ bohaterdw z ksigzki — kazdy miat potowe z jednego
zwierzecia, potowe z innego. Tasma klejaca lub klejem dzieci doklejajg do swojej pracy druga
kartke i rysujg drugg potowe swojego stwora.

3. Kiedy zwierzaki sg gotowe kazde z dzieci wymysla dla swojego stwora imie, nawigzujgce
do dwéch potéwek jego ciata i/lub zwigzanych z tych cech charakteru, zastanawia sie, gdzie
to zwierze zyje, co je na $niadanie, lub jaka fryzure zrobitby mu Amadeusz Foczka. Skupiamy
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sie nie tylko na wygladzie, ale i charakterze: Co lubi robi¢? Ktorym zwierzeciem czuje sie
bardziej? Czego sie boi? Czym sie rdznig jego potéwki? Zastanawiamy sie nad dwoistg naturg
wymyslonych stwordéw.

Zakonczenie:

W ramach podsumowania czytamy konicowy fragment ksigzki z wierszykiem wymyslonym
przez Amadeusza i rozmawiamy o jej przestaniu.

Dzieci chetne, lub te, ktdre skonczyty wczesniej, zachecamy do tworzenia kolejnych stworow
i bawity sie w nowe ciekawe potaczenia.

Link do ksigzki:

https://www.wydawnictwodwiesiostry.pl/katalog/prod-amadeusz foczka.html

Alternatywne propozycje zabaw:

e Tworzenie drugiej potowy zwierzakdow z wykorzystaniem niestandardowych
materiatow, np. lisci, patykow, folii, etc.

e Mozna odwrdci¢ kolejnos¢ zabawy i rozpoczg¢ od losowania dziwnych imion i nazw
zwierzat i zastanawiania sie, kim mogtaby by¢ postac noszaca takie imie. Imiona te
mogaq by¢ inspiracjg do narysowania swojego zwierzecia (obu potéwek) i wymyslenie
jego historii i/lub atrybutu (tak jak atrybutem Amadeusza Foczki byt grzebien).
Przyktadowe propozycje imion: Poligarb Kamel, Polikarp Mréwkacz, Zabeta Kuma,
Hauszka Burek, Mirek Was, Lila Waszkiewicz, Sebastian Wazny, Lew Rykowski, Bianka
Misiak, Bruno Miskiewicz, Ali Paszczak, Bodzio Klekot, Daniel Rogacz, Konstancja
Galop, Jerzy Kolczatka, itd.

e Dzieci przygladajg sie swoim liniom papilarnym. Moga zrobic¢ to przez lupe, albo
pomalowac swaj palec i odbi¢ na kartce. Zwrdcenie uwagi na to, ze nikt na swiecie
nie ma takich samych linii papilarnych i kazdy jest wyjatkowy w swojej innosci.
Nastepnie dzieci odrysowujg swojg dton, na kazdym palcu zapisujg cos$ co potrafig
albo co lubig robié, jakie majg cechy, moze by¢ to talent, albo co$ bardziej
przyziemnego np.: lubie kolor fioletowy, jestem dobry we wczesnym wstawaniu,
jestem zabawny, itd. Rozmowa o tym jak rézne rzeczy dotyczg kazdego z nas, ale ze
wiele cech nas taczy.
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