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Latajgca Biblioteka Pomystow

Cykl spotkan warsztatowych dla bibliotekarzy
o nowej literaturze dzieciecej i mlodziezowej

Animacija czytelnictwa — praktyczne przyktady pracy
z ksigzkq dzieciecq

Prowadzenie: Aleksandra Mostowska

Biblioteki siegajg po réznorodne rozwigzania aby dotrze¢ do nowych czytelnikéw i
rozbudzié wsréd nich ciekawo$¢ do ksigzek. Szukajg sposobéw na utrzymanie statych
uzytkownikéw i proponujq nietypowe formy dziatalnosci. Podejmuja dziatania, kiére majg na celu
zainteresowanie odbiorcéw ksigzkg - animujg spotecznoéé lokalng. Obecnie biblioteki
wspdtpracujg z lokalnymi podmiotami przy organizacji wydarzen literackich, angazujq sie w
wspéttworzenie parnerstw, pojawiajq sie z ofertq podczas piknikéw, dni ulic, realizujg projekty,
wspétpracujg z instytucjami oéwiatowymi i kulturalnymi. Poprzez realizacje warsztatéw,
happeningéw, czy akeji czytelniczych podejmujq préby dotarcia do dzieci i rodzicéw, a
przetamujgc bariery i stereotypy ,przyprowadzajq ksigzke do dziecka”. Wychodzq z ofertq do
potencjalnego czytelnika, nie czekajqgc az on sam sie w nich pojawi.

Wiréd réznorodnych form animacji czytelnictwa warto przyjrze¢ sie praktyce, ktéra moze
by¢ realizowana na co dzien w kazdej placédwce biblioteczne|. Sq to warsztaty z ksigzkqg dla grup
zorganizowanych i czytelnikéw indywidualnych. Gtéwnym celem realizowanych animacji jest
stworzenie dzieciom okazji do obcowania z ksigzkg, ktéra niesie pozytywne emocie, a w
perspektywie lat wypracowanie u dzieci nawyku czytania. Biblioteki na co dzier wspétpracujq z
placéwkami o$wiatowymi, proponujqgc dzieciom udziat w lekcjach bibliotecznych i warsztatach z
ksigzkq. Przedszkole, czy szkota posredniczy w tym wypadku w dotarciu do dzieci, dlatego
tworzqc oferte bibliotecznych spotkar warto dopasowaé tresci do przedszkolnego i szkolnego
programu edukacyjnego. Niewatpliwie atutem biblioteki jest swoboda w tworzeniu oferty spotkar,
ktéra pozwala na sieganie po nowosci wydawnicze, publikacje nagradzane w konkursach, klasyke
literackg i tym samym urozmaicanie kontakiéw dzieci z ksigzkq. Zadaniem animatora jest takie
opracowanie i realizacja spotkania, aby wyzwoli¢ wiréd uczestnikéw pozytywne emocje, sprawié
by czytanie kojarzyto sie dzieciom z radosciq i przyjemnosciq. Przy wyborze tekstu warto kierowaé 1
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sie jego walorem literackim, artystycznym, poruszaé tematy bliskie doswiadczeniom dzieci. ,Dialog
z tekstem literackim pozwala rozwijaé: kompetencje kulturowe, kompetencie polonistyczne,
kompetencje spoteczne i umiejeinos¢ komunikowania sie”.

Niezbednym elementem, ktéry lezy u podstaw pracy animacyinej jest szacunek do
wyboréw czytelniczych dzieci i dobrowolnoéé¢ uczestniczenia w proponowanych dziataniach. W
mys$| zasady Konfucjusza ,Powiedz mi, a zapomne; pokaz, a zapamietam; pozwél wzigé udziat,
a zrozumiem” tworzy sie warunki do poznania tekstu przez dziatanie, przezywanie, odkrywanie.
Wykorzystuje sie metody aktywizujgce, podczas ktérych dzieci postugujq sie réznorodnymi
srodkami wyrazu. ,Metody aktywizujgce to taki sposéb nauczania, w ktérym nauczyciel nie
przekazuje dzieciom gotowe| wiedzy, lecz stwarza warunki do samodzielnego uczenia sie”.

Specyfika grupy z kiérq realizowany jest warsztat wymaga dobierania takich aktywnosci i
zabaw, ktére sq dopasowane do wieku uczestnikéw i ich mozliwosci intelektualnych np. warto
zapewni¢ najmiodszym potrzebe ruchu, przeplata¢ aktywnosci statyczne z dynamicznymi. Nie
mozna zapomnied réwniez o dbaniu o kulture wypowiedzi i wzajemny szacunek. Koniecznym jest
ustalenie z dzie¢mi zasad, ktére obowigzujg podczas zaje¢ np. stuchamy siebie nawzajem.
Kluczem do sukcesu jest zaproponowanie dzieciom aktywnosci odmiennych od szkolnych — od
mozliwoéci lezenia na dywanie podczas stuchania opowieéci, po dobédr rekwizytéw i zabaw
fabularyzowanych zwigzanych z trescig czytanej ksigzki. Do sprawdzonych pomystéw nalezy
réwniez sposéb komunikowania sie z dzie¢mi po imieniu, nie ocenianie ich wypowiedzi,
nawigzywanie kontaktu wzrokowego, docenianie aktywnosci podczas warsztatéw. Postawa taka
pozwala nadaé spotkaniu przyjazny i bezpieczny klimat. Zajecia majq byé przyjemnoscig dla
wszystkich, dlatego nalezy elastycznie podchodzi¢ do opracowanego scenariusza i gdy jest taka
konieczno$¢, to na biezgco go modyfikowaé. Szczegétowy harmonogram pracy przy tworzeniu
scenariuszy zajeé zostat opisany w ksigzce ,Rozumienie $wiata. O warsztatach pracy z ksigzkq i
czytelnikami” w rozdziale ,Warsztaty pracy z ksigzkq — z kufra praktykéw”. Warto za autorkami:
Elzbietg Hornowskq, Martg Todys, Anng Lipiiskg wypunktowaé praktyki polegajgce na:
wybieraniu tekstéw literackich, ktére podobajg sie osobie prowadzgcej; szukaniu w tekicie
elementéw, ktére mozna wykorzysta¢ do dziatan plastycznych; szukaniu ciekawego sposobu na
przedstawienie tekstu; szukaniu metod, kiére pozwolg uczestnikom na lepsze rozumienie
otaczajqce] rzeczywistosci; szukaniu aktywnosci zwigzanych z trescig ksigzki.

Przygotowujqc scenariusz zajeé z ksigzkg w bibliotece warto skorzystaé réwniez z modelu siedmiu
pytan:

Kto? — pytanie zwigzane jest z grupq odbiorcéw, dla kiérych realizujemy spotkanie. W
jakim sqg wieku, jak liczni, czy znajg sie miedzy sobq. Stworzony w fen sposéb profil
uczestnika pomocny bedzie w dobraniu odpowiednich metod pracy dopasowanych do
wieku.

Dlaczego? — jaki jest cel przyjscia grupy do biblioteki, zastanowienie sie czego odbiorcy
oczekujqg od nas.
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Po co? — jest to pytanie zwigzane z celem konkretnego warsztatu, jakie zatozenia chcemy
zrealizowaé. Od tego zalezy kolejny etap przygotowywania zaje¢, jakim jest dobér tredci
i metod pracy.

Co? — to moment, w ktérym dobieramy konkretne zabawy i éwiczenia.

Jak? - zastanawiamy sie jakimi metodami chcemy zrealizowaé¢ spotkanie, by osiagngé¢
zaktadane cele (np. dyskusja, rozmowa, drama).

W jaki sposéb? — kazdy warsztat powinien byé tak skonstruowany aby byt wstep,
rozwiniecie i zakorczenie.

Kiedy? — pytanie, ktére zwigzane jest z porqg dnia, w kiérej realizowany bedzie warsztat i
pozwala przewidzie¢ energie grupy. Towarzyszy mu pytanie dodatkowe:

Gdzie? - odpowiedz okresla miejsce realizacji zajeé i konieczno$¢ zaaranzowania
przestrzeni.

Zaproponowane scenariusze zaje¢ wpisujq sie w powyzszy model realizacji warsztatéw i sq
przykladem dziatai Multimedialnej Biblioteki dla Dzieci i Mlodziezy nr XXXI w Warszawie.

Polecane ksigzki:

Jader M., Efekiywne i atrakcyjne metody pracy z dzie¢mi”. Impuls, Krakéw 2013.

Jader M., ,Krok... w kierunku kreatywnosci. Zabawy i éwiczenia”. Impuls, Krakéw 2013.
Karolak W., ,Ksigzka artystyczna w arteterapii”. Difin SA, Warszawa 2016.

Karolak W., ,Mapping w twérczym samorozwoju i arteterapii”. Wyzsza Szkota Humanistyczno-
Ekonomiczna, tédz 2006.

Karolak W., ,Warsztaty twércze — warsztaty artystyczne”. Jedno$¢, Kielce 2005.

Kedzior-Niczyporuk E., ,Pedagogika zabawy w edukacii kulturalnej”. Polskie Stowarzyszenie
Pedagogéw i Animatoréw KLANZA, Lublin 2003.

Kedzior-Niczyporuk E., ,Wprowadzenie do pedagogiki zabawy”. Polskie Stowarzyszenie
Pedagogdéw i Animatoréw KLANZA, Lublin 2003.

Kosyra-Cieslak T., ,Praca z uczniem zdolnym na lekcjach jezyka polskiego i zajeciach
pozalekcyjnych”. Osrodek Rozwoju Edukacii, Warszawa 2013.

Opracowanie zbiorowe, ,Biennalowa Kieszer Vincenta. 12. Miedzynarodowe Warsztaty
Niepokoju Twérczego. Stowo. Poznan, 6-10 maja 2013, Centrum Sztuki Dziecka w Poznaniu”.
Stowarzyszenie Artystyczno-Edukacyjne Magazyn, Poznar 2013.
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Opracowanie zbiorowe, ,Mata ksigzka na NOC BIBLIOTEK. Poradnik dla bibliotekarek i
bibliotekarzy w akcji”. Centrum Edukacji Obywatelskiej, Warszawa 2016.

Opracowanie zbiorowe, ,Rozumienie $wiata. O warsztatach pracy z ksigzkq i czytelnikami”.
Stowarzyszenie Bibliotekarzy Polskich, Warszawa 2017.

Papuziriska J., Walczewska-Klimczak G. ,Animacja czytelnictwa dzieciecego. Koncepcje -
Doéwiadczenie — Postulaty”. Ksigznica Plocka im. Wi. Broniewskiego, Polskie Stowarzyszenie
Przyjaciét Ksigzki i Bibliotek, Ptock 2004.

Swierczyriska-Jelonek D., Walczewska-Klimezak G., ,Dziecko w dialogu z tekstem literackim”.
Osrodek Rozwoju Edukacji, Warszawa 2015.

Aleksandra MOSTOWSI(O — pedagozka, animatorka, bibliotekarka. Posiada wieloletnie

do$wiadczenie zawodowe w pracy w instytucjach kultury, a od 2014 roku zwigzana jest z Multimedialng
Bibliotekq dla Dzieci i Mfodziezy nr XXXI w Warszawie. Prowadzi zajecia, warsztaty, animacje z ksigzkg
dla dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym. Odpowiada za merytoryczne przygotowanie
zajeé edukacyjnych z ksigzkg dla grup zorganizowanych, warsztatéw dla rodzicéw z dzieémi oraz
innych wydarzen. Koordynatorka projektéw czytelniczych pt. ,Poczytaje na Tynieckiej — twércze

"o

spotkania z ksigzkq i okolicg”, "Pozeracze ksigzek", "Biblioteka w Ogrodzie".

Ministerstwo Projekt dofinansowany ze $rodkéw

Kultury Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego
Dziedzictwa pochodzgcych z Funduszu Promocii Kultury
Narodowegos

Organizatorzy: Wydawnictwo Dwie Siostry i Polska Sekcja IBBY
Patron: Lustro Biblioteki
© Wydawnictwo Dwie Siostry, Warszawa 2018
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Latajgca Biblioteka Pomystow

Cykl spotkan warsztatowych dla bibliotekarzy
o nowej literaturze dzieciecej i mlodziezowej

Animacija czytelnictwa — sprawdzone scenariusze

Opracowanie: Aleksandra Mostowska

~Kolorowy potwér” — scenariusz warsztatéw inspirowanych ksigzkq
~Kolorowy potwér” Anny Llenas (Wydawnictwo Mamania)

Wiek uczestnikéw: dzieci w wieku przedszkolnym, rodzice

Wielkos¢ grupy: 10 dzieci plus rodzice

Krétki opis scenariusza: Warsztaty zostaly przygotowane z myslg o dzieciach w wieku
przedszkolnym, ktére uczestniczq w spotkaniu w bibliotece wraz z rodzicami. Wszystkie
zaproponowane dziatania skupiajg sie wokét gféwnego tematu, kiérym sq uczucia i emocje.
Uczestniczgc w warsztatach dzieci majg sposobno$é nazywania ich i wyrazania, ksztattujg
pozytywne emocje w kontakcie z ksigzkg.

Czas trwania: 1 godzina
Cele warsztatu:

- dzieci ksztattujg umiejetno$é wyrazania swoich uczué i emocii;

- dzieci rozwijajq umiejeto$¢ rozpoznawania i nazywania emocji u innych;
- dzieci integrujq sie wokét dziatan z tekstem;

- dzieci uwrazliwiajq sie na okazywanie uczué bliskim osobom.

Metody pracy: Zadania do wykonania, zabawy dramowe, rozmowa, zagadki muzyczne, praca
p|dstycznc1.

Materialy: Naklejki z imieniem dla kazdego dziecka, ksigzka ,Kolorowy potwér” Anny Llenas
(Wydawnictwo Mamania), kolorowe krqzki wyrazajgce emocje, 5 stoikéw lub szklanych misek,
papierowe statki z pytaniami, bebenek lub dowolny instrument muzyczny, klej, nozyczki, patyczek,
bibuta/krepina do wykonania papierowych kwiatkéw. 5
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Formy pracy: praca indywidualna, w parze z rodzicem, praca grupowa.
Przed zajeciami:

Przygotuj sale do warsztatéw tak, aby dzieci wraz z rodzicami siedzialy na podtodze w kole.
Zorganizuj przestrzer w ten sposéb, by po srodku byto miejsce na rekwizyty nawigzujgce do tresci
ksigzki (wytnij z tektury krgzki i nadaj im kolor emocii, odpowiadajgcy kolorom emocji w ksigzce;
rozstaw 5 stoiczkéw lub szklanych misek, do ktérych zmieszczg sie kolorowe krgzki). Przygotuj
kilka nieduzych papierowych statkéw i ukryj w nich pytania do dzieci. Jesli skorzystasz z
prezentacji multimedialne| z ilustracjomi, potrzebny bedzie komputer i rzutnik. Plastyczng czeéé
warsztatéw wygodnie bedzie realizowaé przy stotach.

Przebieg zajeé:

1. Przed zajeciami, w momencie schodzenia sie dzieci rozdaj kazdemu z nich naklejke z
imieniem. Popro$ uczestikéw warsziatu, aby usiedli w kregu. Jesli dzieci sie nie znajg, to
zaproponuj zabawe rozluzniajgcq, w ktérej uczestniczqg réwniez rodzice. Mozesz np. poprosié
aby kazdy w powietrzu palcem napisat pierwszq litere swojego imienia, potem wykonat to samo
zadanie piszgc lewg nogg na podtodze, a na koniec moze uda sie uczestnikom nakredli¢ litere
nosem?@ Mniejsze dzieci, kiére nie znajg jeszcze ksztattu liter popros o rysowanie storica.

2. Poinformuj dzieci o tym, ze przeczytasz im dzisiaj ksigzke o przygodzie, ktérq miat
kolorowy potwér. Zanim to zrobisz, chcesz dowiedzie¢ sig, jak dzieci sie czujg i czy w dniu
dzisiejszym co$ ciekawego lub nowego sie wydarzyto np. w drodze do biblioteki, czy w
przedszkolu? Zacheé uczestnikéw do rozmowy opowiadajgc wlasne zdarzenie. Realizujgc to
¢wiczenie dowiesz sie jaka energia tkwi w grupie i jok bardzo dzieci sq gotowe do rozmowy.
Pamietaj, aby nie ocenia¢ wypowiedzi dzieci i oddaé gtos tylko chetnym uczestnikom.

3. Zapro$ wszystkich do wystuchania i obejrzenia ilustracji do ksigzki ,Kolorowy potwér”.
Jesli masz mozliwosé, to wyswietl ilustracje na ekranie multimedialnym. Zapytaj dzieci o wrazenia:
na co zwrécily uwage, co im sie podobato w opowiesci2 Sprébujcie odtworzy¢ bajke. Zanim
przejdziesz do kolejnego éwiczenia zaznacz, ze kolorowy potwér nie wiedziat jak sie czuje. Jego
wszystkie emocje pomieszaly sie i konieczne byto ich uporzgdkowanie.

4. Utéz przed zajeciami na podtodze kolorowe krqzki nawigzujgce do ilustracji z ksigzki i
szklane stoiczki lub miseczki. Przygotuj takq ilo$é, aby starczyto dla kazdego dziecka. Kazdy
kolorowy krgzek wyraza¢ bedzie konkretng emocje: 24ty — radoéé, niebieski — smutek, zielony —
spokdj, czerwony — ztoé¢, czarny — strach. Zadanie polega na odpowiedzi na pytanie i wrzucenie
kolorowych kétek do odpowiednich stoikéw z emocjami. Pytania ukryj w papierowych stateczkach,
a nastepnie popro$ cheme dziecko o wylosowanie jednego zadania:

Jakie uczucie towarzyszy ci gdy:

- dostaniesz niespodzianke,

- ktos sie z ciebie $mieje,

- przewrdcisz sig,

- gdy rodzice nie pozwalajg oglada¢ dtuzej bajki,

- gdy jeste$ gtody, 6
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- gdy rodzice cie chwalg,
- gdy przegrasz w grze planszowej,
- gdy sie czego$ boisz?

5. Powiedz, ze emocje czesto widaé na naszych twarzach, ale nie zawsze fatwo jest je
rozszyfrowaé. Zaproponuj zabawe w lustro, podczas ktérej dziecko stoi naprzeciwko rodzica i
pokazuije rézne miny wyrazajgce emocje, a dorosty ma za zadanie dokladnie je odtworzy¢. Moze
to byé marszczenie brwi, unoszenie kqcikéw ust, szeroki usmiech. Potem nastepuje zamiana rél.

6. Na zakoriczenie zaproponuj uczestnikom zagadki dzwiekowe. Popros chetne dziecko, aby
grajgc na bebenku sprébowato wyrazié jedng z emociji. Pozostali uczestnicy odgadujq. Zaznacz,
ze kazdy z nas jest wyjatkowy i na swéj sposéb interpretuje muzyke.

7. Powré¢ do ostatniej ilustracii z ksigzki Kolorowy potwér i zaproponuj wszystkim wykonanie
papierowego kwiatka, ktérym bedzie mozna obdarowaé osobe, kiérg dzieci kochajq, lubig, lub z
jakiegos innego powodu chciatyby jg obdarowaé.

8. Podzigkuj uczestnikom za wspélnie spedzony czas i pogratuluj wykonania pracy
plastycznej. Docer ich aktywnoéé podczas zajeé i zapro$ do wypozyczenia ksigzek i odwiedzania
biblioteki.

~Mata, wielka rybka Swimmy — opowies¢ o odwadze” - scenariusz
warsztatéw inspirowanych ksigzkq ,Swimmy” Leo Lionniego
(Wydawnictwo Tatarak|

Wiek uczestnikéw: dzieci w wieku przedszkolnym
Wielkos¢ grupy: 24 dzieci

Krétki opis scenariusza: Warsztaty zostaly przygotowane z myslg o grupie zorganizowanej dzieci
w wieku przedszkolnym. Spotkanie zbudowane jest z trzech czeéci, podczas ktérych dzieci
konfrontujq sie z tematem odwagi i samodzielnosci. W pierwszej czesci warsztatéw gtéwny nacisk
pofozony jest na zabawe utatwiajgcg integracje grupy i przefamywanie onie$mielenia. W drugiej
czesci rozwijamy wyobraznie i rozmawiamy o przezywanych uczuciach, w trzeciej wyciszamy
emocje oddajgc sie malowaniu.

Czas trwania: 1 godzina
Cele warsztatu:

- dzieci poznaijq site odwagi, wspétpracy i odmiennosci;
- dzieci rozwijajq umiejetno$é nazywania emocii;

- dzieci przetamujq onie$mielenie;

- dzieci uaktywniajg wyobraznie.
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Metody pracy: zabawa inscenizacyjna, uktadanie bajki, zabawa muzyczno-ruchowa, rozmowa,
malowanie

Materiaty: Naklejki z imieniem dla kazdego dziecka, chusta animacyjna KLANZY, chusteczki
szyfonowe, lub kawatki tkaniny imitujgce roslinno$é wodng, schematy zwierzgt zyjgcych pod wodg
(fawica matych czerwonych rybek, jedna mata czarna rybka, rekin, waz, rak, meduza i inne
wystepujgce w ksigzce), muzyka ,Karnawat zwierzgt. Akwarium” Camille'a Saint-Saénsa, ksigzka
,Swimmy” Leo Lionniego (Wydawnictwo Tatarak), prezentacja multimedialna z ilustracjami z
ksigzki ,Swimmy”, kartki z bloku technicznego A4 dla kazdego dziecka z wydrukowang na nich
matq czarng rybkq, naczynie z wodq, pedzelki dla kazdego dziecka, pojemniki na wode, farby
akwarelowe.

Formy pracy: praca indywidualna, praca grupowa
Przed zajeciami:

Przygotuj sale do warsztatéw tak, aby dzieci siedziaty na podtodze w kole. Zorganizuj przestrzen
w ten sposéb, by po srodku byto miejsce na chuste animacyjng i rekwizyty (wyciete sylwety
podwodnych zwierzgt, chustki szyfonowe). Jesli skorzystasz z prezentacji multimedialne| z
ilustracjami, potrzebny bedzie komputer i rzutnik. Plastyczng czesé¢ warsztatéw wygodnie bedzie
realizowaé przy stotach.

Przebieg zaje¢:

1. Rozdaj {przyklej) kazdemu dziecku identyfikator z imieniem zanim te wejdg do sali.
Przygotu] naczynie z wodq i popro$ kolejno kazde z dzieci o zanurzenie w nim kartki z
wydrukowang matq, czarng rybkq, a nastepnie zapro$ do sali. Namoczone arkusze bedq
potrzebne pod koniec spotkania i dopiero wiedy je wyjmiecie.

2. Powitaj dzieci i poinformuj, ze podczas dzisiejszej wizyty w bibliotece przeczytasz im
ksigzke o jednym z mieszkancéw podwodnego $wiata. Aby dowiedzie¢ sie kim jest bohater
opowiesci sprébujemy sami zanurkowaé w gtgb morza i odnalez¢ jego lokatoréw. Bedzie to
zabawa z udziatem wyobrazni. Utéz przed zajeciami na $rodku sali szyfonowe chusty i sylwety
podwodnych zwierzat, a nastepnie nakryj wszystko chustq animacyjng KLANZY. Jesli jej nie masz,
to wykorzystaj dowolng szerokq tkanine. Popro$ dzieci, aby chwycily lezgcg na podtodze chuste
animacyjng KLANZY i delikatnie jg pofalowaty imitujgc fale na morzu. Popro$ chetne dziecko, aby
samo weszlo pod chuste {zanurkowalo) i zapamietato jak najwiecej podwodnych zwierzqt — np.
ich ksztalt, kolor. Zadbaj o to, aby zadanie przebiegato sprawnie i wszystkie chetne dzieci
wykonaly éwiczenie. Po skoiczone| zabawie wymieficie sie z dzie¢mi spostrzezeniami: dowiedz
sie co zobaczyly pod wodq?, jak sie tam czuly? jakie zwierzeta udato im sie zapamietaé? Zwin
chuste i odkry] podwodny $wiat.

3. Popro$ dzieci o sponfaniczne wypowiedzi na temat odkrytych sylwet zwierzqt — zapytaj,
czy majg pomyst, jaka historia moze wydarzy¢ sie z udziatem rybek, raka, meduzy... Pozwdl
dzieciom swobodnie uktadad i inscenizowaé na dywanie przebieg wymyslone przez nie baiki.

4. Na zakoriczenie te] czesci zapro$ dzieci do wspélnego plywania. Kilkorgu rozdaj
szyfonowe chusty, aby nasladowaty wodne rosliny, pozostatym dzieciom daj sylwety podwodnych 8
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zwierzgt. Uczesticy poruszajq sie miekko i gietko do melodii ,Karnawat zwierzgt. Akwarium”
Camille'a Saint-Saénsa, starajq sie nasladowaé swojg choreografig zycie w podwodnym swiecie.

5. Zapro$ teraz dzieci do wystuchania i obejrzenia ilustracji do ksigzki ,Swimmy”. Jesli masz
mozliwosé, to wyswiell ilustracje na ekranie multimedialnym. Zapytaj dzieci o wrazenia: na co
zwrécity uwage, co im sie podobato, co je przestraszyto? Sprébujcie odtworzyé bajke i nazwaé
emocje, ktére towarzyszyly Swimmiemu podczas samotnej wedréwki. Zapytaj dzieci o to jak
Swimmy pokonat drapiezng rybe: czy byt wtedy sam? co pomogto mu w pokonaniu drapieznika?
Na zakoriczenie zaznacz, ze chociaz Swimmy byt malg niepozorng rybkq, to tkwita w nim
ogromna sita — dzieki swojej wyjatkowosci (np. kolor), odwadze i wspélpracy z mieszkarncami
morza przegonit napastnika.

6. Usiqdz z dzieémi przy stole i kazdemu rozdaj mokrg kartke, ktéra moczyta sie w naczyniu
od poczgtku spotkania. Wystaw farby akwarelowe, pojemniki z wodg i pedzle. Popros dzieci, aby
zastanowily sie dokgd plynie mata rybka i domalowaly to, jak réwniez zwierzeta, ktére tam
spotka. Technika malowania ,mokrym na mokrym” sprawi, ze farba samoistnie rozleje sie na
papierze i stworzy kolorowe plamy. Po skoiczone| pracy delikatnie zdejmij dzieciece obrazki i
odtéz do wyschniecia.

7. Podzigkuj dzieciom za wspélnie spedzony czas i pogratuluj wykonania pracy plastyczne;.
Docer ich aktywno$¢ podczas zajeé i zapro$ do odwiedzania bibliotekil

~Opowiesci o rzeczach powszednich” — scenariusz warsztatéw
inspirowanych ksigzkg ,D.E.S.1.G.N.” Ewy Solarz
(Wydawnictwo Dwie Siostry)

Wiek uczestnikéw: dzieci w wieku wezesnoszkolnym z klas Il
Wielkosé grupy: 24 dzieci

Krétki opis scenariusza: Warsztaty zostaly przygotowane z myslg o grupie zorganizowanej dzieci
w wieku wczesnoszkolnym. Podzielone zostaly na dwie czesci. W pierwsze| uczestnicy wykonujg
¢éwiczenia rozwijajqgce twérczq inwencje, zdobywajqg wiedze z zakresu designu. W drugiej sami
stajq sie twércami i projektujg krzesta.

Czas trwania: 1,5 godziny
Cele warsztatu:

- dzieci rozwijajg pomystowos¢ i twérczg inwencie;

- dzieci ksztattujq umiejetnos¢ wspétdziatania i porozumiewania sie w grupie;

- dzieci poznajg nowe wiadomosci z zakresu designu i utrwalaiq je;

- dzieci potrafig wykorzysta¢ ogélnodostepne materiaty do stworzenia pracy przestrzennej;
- dzieci doskonalg umiejetnosé tworzenia opisu przedmiotu.

Metody pracy: zabawowa, zadaniowa, rozmowa, praca twércza 9

Wydawnictwo Dwie Siostry, al. 3 Maja 2 m. 183, 00-391 Warszawa
tel. 22 115 44 10, promocja@wydawnictwodwiesiostry.pl



roLska sekcdh ZzBbY ~Wydawnictwo Dwie Siostry

wydawnictwodwiesiostry

Materiaty: Naklejki z imieniem dla kazdego dziecka, arkusze papieru xero w czterech kolorach,
cztery arkusze biatego papieru do metryczek do krzeset, mazaki, puzzle z ilustracjami krzeset,
ksigzka ,Mtody Frank. Architekt” Franka Vivy (Wydawnictwo Kocur Bury), ksigzka ,D.E.S.I.G.N.
Domowy Elementarz Sprzetéw i Gratéw Niecodziennych” Ewy Solarz, z ilustracjami Aleksandry i
Daniela Mizielidskich (Wydawnictwo Dwie Siostry), arkusze szarego papieru, papierowe tuby,
tasma klejqca, sznurek, nozyczki.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach, praca grupowa
Przed zajeciami:

Przygotuj sale do warsztatéw tak, aby dzieci siedzialy na podtodze w kole. Zorganizuj przestrzen
w ten sposdb, by w sali byto po $rodku miejsce na krzesto, a po bokach miejsce na cztery rézne
siedliska. Jesli skorzystasz z prezentacji multimedialnej z ilustracjami, potrzebny bedzie komputer
i rzutnik.

Przebieg zaje¢:

1. Rozdaj (przyklej) kazdemu dziecku identyfikator z imieniem zanim wejdzie do sali. Popros
uczestnikéw warsztatu, aby usiedli w kregu i rozdaj kazdemu kartke kolorowego papieru. Przygotuj
weczesniej tyle kolorowych kartek ilu jest uczniéw. Potrzebne ci bedqg cztery kolory. Poinformuj, ze
za chwile zrobicie rozgrzewke wyobrazni. Podziel dzieci na grupy dwuosobowe (pomocne do tego
bedzie odliczenie do dwéch). Uczestnicy stajg twarzq do siebie i przez 30 sekund majq za zadanie
wymieniaé sie skojarzeniami. Zabawe rozpoczynajq od stowa stori. Podczas wymiany stéw nalezy
sta¢ na jednej nodze, rece trzymaé z tytu i wydziera¢ stonia. Nastepnie zmieniamy noge i
kontynuujemy zabawe przez kolejne 30 sekund. W zadaniu tym nie chodzi o doktadne
odwzorowanie ksztattu stonia, lecz o spontaniczno$é i twércze myslenie. Popros aby dzieci
odtozyly swoje stonie przy specjalnie oznaczonych krzestach (zétte do zéttego, zielone do
zielonego i tak dalej).

2. Ustaw na $rodku sali jedno z krzeset, najlepiej takie, ktére dzieci uzywajg w bibliotece.
Zapytaj sie uczestnikéw o to, czy ten obiekt moze fqczy¢ co§ ze sfoniem? Pozwdl dzieciom
przekreca¢ krzesto i ustawiaé¢ w dowolny sposéb, a nastepnie zapytaj do czego jest podobne?

3. Poinformuj dzieci o tym, ze za chwile poznajg chtopca, ktéry lubit przyglgda¢ sie
przedmiotom. Frank jest bohaterem ksigzki ,Mfody Frank. Architekt” Franka Vivy (Wydawnictwo
Kocur Bury). Zapros teraz dzieci do wystuchania i obejrzenia ilustracji do ksigzki ,Mfody Frank.
Architekt”. Jesli masz mozliwosé, to wyswietl ilustracje na ekranie multimedialnym. Porozmawiaj z
dzieémi o przeczytanej ksiqzce, sprébuicie odiworzyé opowiesé i przebieg zdarzen. Zapytaj dzieci
dlaczego stary Frank po wizycie w Muzeum Sztuki Nowoczesnej czut sie troche mtodszym, a mtody
Frank poczut sie starszy. Czy mtody Frank zrealizuje swoje marzenie i zostanie architektem?

4. Zapro$ dzieci do wspélnej pracy nad odkrywaniem wiaéciwoéci materiatu. Dzieci tworzg
zespoly projektowe i pracujg w czterech grupach (podziat na grupy wedle koloru stonia, ktéry
wydzieraty na poczgtku spotkania). W sali rozmieszczone sq cztery siedliska z metryczkami (biate
arkusze papieru) i mazakami. Kazdy zespét projektowy ma za zadanie opisaé krzesto JAKIE ONO
JEST? (nazwa, wielko$¢, ksztalt, barwa, uzytecznosé¢, wyglad, nazwaé materiat z jakiego jest 10
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zrobione). Dzieci opisujg dostepne w bibliotece siedliska np.: dzieciece krzesetko, sakwe, krzesto
biurowe, krzesto metalowe. Grupa wypetnia metryczke, a nastepnie reprezentant dokonuje opisu:
krzesto jest meblem, kiéry stoi najczesciej przy stole. Wykonane jest w catosci z lekkiego drewna,
ktére zostalo pomalowane. Zbudowane jest z czterech nég, siedliska i oparcia. Umozliwia
wygodne opieranie sie i siedzenie. Poszczegdlne elementy tgczg metalowe $ruby. Krzesto jest
meblem dopasowanym do wzrostu dzieci.

5. Wréécie do pytania postawionego na poczatku spotkania: co fqczy krzesto ze stoniem?
Czym jest design? Wyjasnij, ze design to projektowanie najrézniejszych rzeczy, czyli wymyslanie,
jak przedmioty majg byé zrobione i jak majg wygladaé. Pokaz ilustracje wnetrza pokoju z ksigzki
,D.E.S..G.N. Ewy Solarz z ilustracjami Aleksandry i Daniela Mizielinskich {Wydawnictwo Dwie
Siostry) i zaznacz, ze wszystko co sie w nim znajduje jest zaprojektowane. Projektant wymyséla
rzeczy, sprawia, ze rzecz jest praktyczna, wygodna, tatwa w uzyciu i fadna.

6. Rozdaj grupom projektowym przygotowane wczeéniej puzzle z wizerunkiem krzesta i datg
powstania. Wsréd projektéw sq: ,Krzesto nad krzestami”, ,Kolorowy fotel”, ,Pokéj w pokoju”,
,Papierowa kapusta”. Popro$ aby kazda z grup utozyta rozsypanke i nadata nazwe obiektowi. Po
skorczonej pracy zaprezentuj dzieciom wybrane projekty z ksigzki ,D.E.S..G.N.” i opowiedz jak
powstaly. Przy starszych dzieciach fotografie mozna ulozyé wedtug daty powstania. Na
zakonczenie tej czeici pokaz przyklady innych realizacji z ksigzki ,D.E.S..G.N.”. Bedzie to
inspiracja do pracy plastyczne;.

7. Zapro$ dzieci do wspdlnej pracy projekiowe|. Wytéz dla nich duze arkusze szarego
papieru, szerokq fasme klejgcq, nozyczki, papierowe tuby, sznurek i krzesto. Popro$ kazdg grupe
o oklejenie i zabudowanie siedliska, tak aby powstat z niego nowy projekt. Moze pojawi sie krzesto
do stuchania muzyki, krzesto z podnézkiem, czy krélewski tron2 Wyobraznia nie zna granic.

8. Pogratuluj dzieciom wykonania pracy projektowej. Poniewaz projekty zostajg w bibliotece
wazne jest aby wszystkie grupy mialy mozliwo$é obejrzenia pomystéw pozostatych uczestnikéw.
Podzigkuj dzieciom za wspélnie spedzony czas, docer ich aktywnosé¢ podczas zajeé i zapro$ do
przyjécia do biblioteki kolejny raz!
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