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Dolnoslgska Biblioteka Publiczna im. Tadeusza Mikulskiego we Wroctawiu
3 pazdziernika 2018 roku

Latajgca Biblioteka Pomystow
Cykl spotkan warsztatowych dla bibliotekarzy
o nowej literaturze dzieciecej i mtodziezowej

Jak prowadzié¢ ksigzkowe warsztaty plastyczne dla dzieci
— DO’s & DON'Ts. Zajecia BARDZO praktyczne

Prowadzenie: Urszula Palusiriska

Dlaczego warsztaty?

Warsztaty plastyczne wokét ksigzki sq formg twérczego czytania. Ksigzka obrazkowa moze
zostaé szybko przewertowana i odtozona na pétke, a dzigki warsztatom mozna zostaé w jej
$wiecie na diuzej, przemysleé jq i twérczo zinterpretowad. Warsztaty sq tez pretekstem do
zabawy, szansq do wyjécia poza dobrze znanq kartke A4, okazjg by nie uwazaé na dywan i
spodnie i troche poszaleé. Powinniémy tak zaplanowaé zajecia by maksymalnie uruchomié
niepohamowanqg dzieciecq wyobraznie i zarazem utrudnié powielanie opanowanych
rysunkowych patentéw, ktérych repertuarem dzieci dysponujq.

Ponizej znajduje sie kilka uniwersalnych porad, ktére mogg poméc w przeprowadzeniu takich
warsztatéw:

Miejsce i narzedzia

Wybierajgc miejsce na warsztaty powinni$my szukaé przestrzeni, w ktérej dzieci bedg mogty
swobodnie dziataé, a my-prowadzqcy nie bedziemy sie martwié potencjalnymi zniszczeniami.
Materiaty powinny byé dobrej jakosci i dostosowane do pracy z dzieémi.

o Wielko$é grupy niech bedzie adekwatna do przestrzeni ktérg dysponujemy.
e Zabezpieczmy podioge folig malarskg, miejmy w pogotowiu papierowe reczniki.

Wydawnictwo Dwie Siostry, al. 3 Maja 2 m. 183, 00-391 Warszawa
tel. 22 115 44 10, promocja@wydawnictwodwiesiostry.pl



roLskA sexciA ZBbY Wydawnictwo Dwie Siostry

wydawnictwodwiesiostry

e Unikajmy farb akrylowych, plamy z nich trudno usungé, wybierajmy farby nietoksyczne,
gwasze lub tempery, poniewaz skéra dziecka zawsze bedzie miata kontakt z farbg.

e Przygotujmy przed zajeciami wszystkie materiaty i stanowiska pracy - rozdzielmy farby,
roztézmy kartki, zgromadzmy narzedzia w jednym miejscu. Jesli nie uda nam sie w
petni przygotowad stanowisk i materiatéw wezesniej — przydzielmy dzieciom zadania i
wciggnijmy je w przygotowania.

Przebieg warsztatow

Waznym elementem warsztatéw jest rozmowa. W przypadku warsztatéw z ksiqzkq pretekstem
do wymiany mysli bedzie tre$¢ ksigzki.

Zadajmy dzieciom pytania, ktére bedq sie odnosié sie do treéci ksigzki, ale tez do ich
osobistych doswiadczer, preferencii; sprawdzmy ich spostrzegawczoéé. Sprawi to, ze
dzieci sie ozywiq, poczujg sie wazne i zaczng aktywnie analizowaé ksigzke.
Zbudujemy tez baze skojarzer, ktéra przyda nam sie do czesci plastyczne| zajed.

Cze$é plastyczna warsztatéw powinna nalezeé do dzieci. To jest czas w ktérym ,schodzimy ze
sceny” i staramy sie nie przeszkadzaé, a jedynie pomagaé kiedy jest taka potrzeba.

o Zachecajmy dzieci do eksperymentéw, przyjmujmy z entuzjazmem wszelkie plastyczne
inicjatywy, nawet jesli odbiegajq od zatozen warsztatéw.

e Nie chwalmy dzieci podczas pracy, pozwdlmy im swobodnie dziatad.

o Jesli jakie$ dziecko utknie poniewaz nowe narzedzie je oniesmiela — wezmy kawatek
papieru i pokazmy z boku pierwszy gest, postawmy pierwszq plame i zacheémy dziecko
do postawienia obok drugiej plamy. Taki test na prébe zazwyczaj wystarcza by dziecko
nabrato odwagi.

e Jedli na sali obecni sq rodzice nie pozwdlmy im ingerowaé w prace dziecka. Jesli
przestrzen na fo pozwala, mozna zaprosié rodzicéw do zrobienia wtasnej pracy.

Zakonczenie

Nie mniej waznq czesciq warsztatéw jest ich zakonczenie. Zaprosilismy dzieci do pracy wiec
musimy docenié ich wysitek, poswiecié¢ uwage temu, co stworzyty.

o Zrébmy mini wystawe prac, ogto$my wernisaz i zapro$my autoréw-artystéw. Poprosmy
kazdego z nich o opowiedzenie o swojej pracy lub zapro$my do zgadywania i
interpretowania swoich prac nawzajem.

e Kazdy powinien poczué sig¢ wazny i mie¢ swoje 5 minut.

e Pozwdlmy dzieciom zabraé prace do domu.

o Jesli prace nie zostang zabrane i z jaki§ powodéw nie planujemy ich archiwizowaé -
dzieci nigdy nie powinny byé $wiadkami utylizacji swoich prac.
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UFSZUlG PGlUSiﬁSkO — graficzka, ilustratorka, twérczyni filméw animowanych. Absolwentka

Wydziatu Grafiki ASP w Krakowie. Ksigzka "Majn Alef Bejs" z jej ilustracjami zdobyta prestizowqg
BolognaRagazzi Award w kategorii non fiction, srebro w konkursie European Design Awards i
wyrdznienia na biennale ilustracji IIUSTRARTE w Lizbonie oraz w konkursie Ksigzka Roku Polskiej Sekcji
IBBY. Jej filmy animowane ,Co$ w tym gatunku” i ,Nie ma to jak w kinie” byly prezentowane na
najwazniejszych polskich festiwalach filmowych. W 2017 roku naktadem Wydawnictwa Dwie Siostry
vkazata sie jej ksigzka ,Brzuchem do géry”.

Gotowe scenariusze warsztatéw na podstawie ksigzek Wydawnictwa Dwie Siostry, w tym na
podstawie ksigzki ,Brzuchem do géry” Urszuli Palusiriskiej znajdg Paistwo na stronie
Wydawnictwa w zaktadce ,Do pobrania” / ,dla Bibliotek i szkét”

http://www.wydawnictwodwiesiostry.pl/dwiesiostry files/File/

/Brzuchem do gory scenariusz.pdf
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