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~W morze, zatogo!”

Warsztaty marynistyczno-plastyczne
na podstawie ksigzki ,,W morze!”

Piotra Karskiego

Wiek dzieci: 5+

Czas trwania: 60 minut

Materiaty:

e czyste (i bezpieczne dla dziecil) $mieci z kosza z surowcami wtérnymi: plastikowe
butelki, kartonowe pudetka, stomki, kubki po jogurtach i serkach, folia
bagbelkowa, folia aluminiowa, tekturowe rolki po papierze toaletowym,
jednorazowe sztuéce itp. (duzol)

o ta$ma klejgca (najlepiej power tape), sznurki

e papier pakowy (po dwa arkusze formatu B1 na dziecko)

o szerokie pedzle (po 4 na dziecko), cienkie pedzle (po 1-2 na dziecko)

e farby wodne w tubach (3-4 kolory; tempera lub gwasz, nie akryl!)

e papierowe falerzyki na farby

o butelka czarnego tuszu

e stoiki na wode

e recznik papierowy (1 rolka), mokre chusteczki

o kartki z bloku technicznego A3 (1-2 kartki na dziecko)

o flamastry i/lub kredki

e folia malarska, szeroka przezroczysta tama klejgca i nozyk introligatorski (do
zabezpieczenia sali)

e miarka zwijana (najlepiej 25- lub 50-metrowal).
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PRZEBIEG WARSZTATOW

Przygotowanie:
e  Warto powiedzieé rodzicom, by dzieci przyszty w ubraniach roboczych — na
pewno sie ubrudzq!
e Przed rozpoczeciem zajeé trzeba zabezpieczyé podtoge folig malarskg.
e Przygotowujqc sie do warsztatéw prowadzqcy powinien zgromadzié podstawowe

informacje dotyczqce tematu (w tym m.in. réznych rodzajéw wielorybéw).

Wprowadzenie:

Wspdlne zgadywanie, co moze zawieraé ksigzka o tytule ,W morze!”. Rozmowa o tym,
z czym dzieciom kojarzy sie morze, o morskich roélinach i zwierzetach, o statkach i
todziach, o zawodzie marynarza, o bezpieczenstwie podczas zabaw w wodzie, o

bezludnych wyspach itd.

Warsztaty plastyczne:
Szykujemy dzieci do morskiej wyprawy — prosimy o zdjecie butéw i skarpetek i
podwiniecie nogawek i rekawdéw. Ruszamy w morze. Wszyscy krzyczg ,Cata

naprzéd!”.

Czeéc 1: POCZUJ SIE JAK WIELORYB
Najpierw ptyniemy na pétnoc, zeby zobaczyé najwigksze zwierzeta $wiata.
e Prowadzqcy (kapitan) méwi, ze za plecami dzieci widziat ptetwe wieloryba i
chciatby pokazaé zatodze, jaki ten wieloryb byt ogromny.
e Dzieci uktadajg sie jedno za drugim na podtodze, tworzqc ciato wieloryba.
Pierwsze z dzieci otwiera i zamyka buzie — w ten sposéb wieloryb je kryl. Kolejne
machajg rekoma (to ptetwy wieloryba), a ostatnie nogami, czyli ogonem

zwierzecia.
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o Kapitan idzie wzdtuz tej linii z miarkq i mierzy dlugo$é wieloryba. Wspdlnie z
dzieémi poréwnuje pomiar z rysunkiem (rysunek mozna wyswietli¢ na rzutniku lub
pokazaé dzieciom wydrukowany) i na jego podstawie okresla gatunek i
opowiada o nim kilka stéw. Puszcza dzieciom nagranie dzwiekéw wydawanych

przez wieloryby. Dzieci, wcigz lezqc i poruszajgc rekami i nogami, nasladujq

dzwieki wielorybéw.

PLETWAL BEEKITNY
33 METRY
430 TON

PLETWAL 1WYCZAINY
26 METROW
A00 TON

SEJWAL .
A4 METROW
45 TON

PLETWAL KAREOWATY
A0 METROW

5 TON

Czes¢ 2: POCZUJ SIE JAK ROZBITEK

Kierujemy sie na potudnie. Nasz statek rozbija sie¢ podczas sztormu i lgdujemy na

bezludnej wyspie.

o Kapitan rozwija miarke, uktada jg w okrag (wyspe) i ostrzega dzieci, ze muszq
trzymadé sie lqdu, zeby nie porwaty ich niebezpieczne prqdy morskie.

e Morze wyrzuca na brzeg $mieci (kapitan lub jego pomocnicy rozsypujg wokét
wyspy przygotowane wczeéniej $mieci). Pozwolg one rozbitkom wydostaé

sie wyspy. Dzielimy dzieci na mniejsze grupy, dajemy im sznurki i tadme klejgcg.
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Jedna grupa buduje ze $mieci tratwe, inna kuchnie polowq, jeszcze inna
schronienie.

e 10 minut pdzniej kolejny sztorm przynosi na wyspe kartki z bloku technicznego,
kredki i flamastry. Kapitan informuje zatoge, ze na sgsiedniej wyspie zyje lud,
ktéry méwi obcym jezykiem i nie zna polskiego ani angielskiego. Rozbitkowie
muszq narysowaé na kartkach obrazkowe listy, w ktérych wyjasniq, co im sie
przydarzyto, gdzie sie znajdujq, czego potrzebujq i jok mozna im poméc. Kiedy
listy sq gotowe, rozbitkowie zwijajg je w rulony, pakujg w jedno z pudet,
wysytajq na sgsiedniq wyspe i wracajg do budowy tratwy, kuchni i schronienia.

e Gdy skoriczq, kapitan ttumaczy, ze tratwa jest wprawdzie za mata, zeby mogli
wszyscy sie na niej pomiescié, ale trzymajgc sie jej, zdotajg odptyngé. Pomoc

tubylcéw jednak nie dotarta...

Czes¢ 3: POCZUJ SIE JAK OSMIORNICA

Ptyniemy dalej — na Karaiby!

e Oémiornica fo bardzo dziwne zwierze. Kapitan opowiada ciekawostki z ilustracii
ponizej. Méwi o tym, jak mézg oémiornicy rozcigga sie w trakcie przetykania, o
tym, ze o$miornica czuje smak mackami, i o tym, Ze jej ramiona sqg do pewnego
stopnia niezalezne.

o Zeby wyobrazi¢ sobie to ostatnie, cztonkowie zatogi wykonujg éwiczenie:

jednoczesénie jednq rekq rysujg w powietrzu kwadrat, drugq tréjkat, a nogq koto.
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POCZUD SIE JAK

OSMIORNICAY

05MIORNICE TO WYIATKOWO INTELIGENTIVE
LWIERZETA. Mals SWIETNA PAMIEC, UCLA SIE
PRLEZ OBSERWACJE I UZYW‘AJP{ NARI{DH.

M6 05MIORNICY TVAIDUJE SIE

WOKSE PRLECYKY

1 1A 0C2AMI,

ALE WIEKS105( kKoMOREK
SKEADAJACYCH SIE NA JE]
VKELAD NERWOWY MIESCY
SIE W RAMIONACH. DLATEGO
RAMIONA O5MIGRNICY
DilAxAJA DO PEW!JEO’O
STOPNIA MELZALEZNIE.

MAJp TRLY SERCA.

PRAWDOPODOBNIE NIE
WIDLA, KOLORGW, ALE
1A TO ZAUWAZADR, GDY
TMIENIA SIE KAT, POD
JAKIM PaDA SWIAT 0.

NA KAZDYM RAMIENIU
0SMIORNICY TNAJDUIA

SIE JEDEN LuB DWA RLEDY
PRLYSSAWEK. PRLYSSAWKI
ULATWIAJA PRIEMIESZC2ANIE
SIE I CHWYTANIE PRLEDM/OTOW,
SeuZp TEZ DO ODRIERANIA
LAPACHOW | SMAKOW.

POTRAFIA BLYSKAWICTNIE ZMIENIC
.!col.ck. uZYWfJQ TEJ siTUCZKI,
ZEBY WTAPIAL SIE W Txo0,
POROIUMIEWAL SIE 1E SOBA

ALBO UDAWAC INWE TWI/ERZETA.

Wiecie juz, jak czuje sie o$miornica? Jeszcze nie? Sprébujcie malowaé wszystkimi

koriczynami naraz!

e Rozktadamy na podtodze, w pewnej odlegtoéci od siebie, arkusze papieru
pakowego (po 2 sklejone ze sobq arkusze na osobeg) — oraz talerzyki z farbami
réznych koloréw i stoiki z wodq. Kazde dziecko siada na $rodku swoich arkuszy i
dostaje 4 pedzle. Nurkujemy pod wode i zmieniamy sie w oémiornice.

o Dzieci zanurzajq pedzle w farbie i chwytajg po jednym kazdqg koriczyng (obiema
dtorimi i palcami kazdej ze stép). Kazde maluje portret oémiornicy, uzywajgc obu
rak i obu ndg. Zwierze musi mie¢ 8 ramion. Nie wolno oszukiwaé, malujemy
wszystkimi mackami jednoczesnie! (Prowadzqcy pomaga dzieciom, ktérym trudno

sie przetamaé, a tym, ktére skoriiczq wczeéniej, proponuje, by samymi stopami
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domalowaty positek dla oémiornicy; najbardziej ambitne podpisujg sie pod swoim
dzietem stopami).
e Opcjonalnie: oémiornice zmieniajq kolor ciata, by wtopié sie w otoczenie. Dzieci

malujq farbami swoje rece i nogi.

Cze$é 4: WYTATUUJ PRZYGODY NA CIELE MARYNARZA

Wynurzamy sie z wody, ptyniemy dalej i doptywamy do portu.

PrzezyliSmy razem wiele przygdd. Uwiecznijmy te przezycia w prawdziwie

marynarski sposéb — wytatuujmy sie, aby podczas kolejnych podrézy inni marynarze

poznali nasze przygody!

e Kapitan opowiada o starej technice ozdabiania ciata tatuazami, zapozyczonej
od Polinezyjczykdw, ktdrzy wprowadzali tusz pod skére zaostrzonymi kawatkami
drewna lub kosci.

e Dzieci malujg sobie nawzajem tatuaze cienkimi pedzlami i tuszem.

TATUAZE STANOWIA WAINY ELEMENT
WIELU KULTUR. W EUROPIE ROBIONO
JE JuZ w STAROZYTNOSCI, ALE POTEM
0 NICH LAPOMNIANO. MW/ SIE,

ZE PONOWNIE POIAWILY SIE Tu
0KOEO 300 LAT TEMU, 2A SPRAWA
CLEONKOW ZALOG! KAFPITANA

JAMESA COOKA, ETORLY NAuUCZYLI

SIE TED TECHNIK\ 02DAB/ANIA CiAta
0D POLINELYICZYKOW,

JEDNYM T ~NAISEYNWNIEISLYCH
MARYNARSKICH TATUATORGW BYk
AMERYKANIN NORMAN COLLINS

’I- POSEUGUIACY SIE PSEUDONIMEM
" SAILOR JERRY. DO JE6C PRACOWNI
‘\ b:n’ HONOLULY NA HAWAJACH
SCIAGALI KLIENC! 1 CALEGO

SWIATA. SA/LOR JERRY SAM TAKZE
BYr MARYNARLEM, A W WOLNYCH
CHWILACH GRAL NA SAKSOFONIE
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Pod koniec ekspedycji do portu dociera niespodziewana pomoc od ludu z sgsiedniej

wyspy — np. skrzynka jabtek, ktére rozdajemy na zakoniczenie.

Autor scenariusza: Piotr Karski

Link do ksigzki: http://www.wydawnictwodwiesiostry.pl/katalog/prod-w morze.html
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