Dzien zawodow

Warsztaty na podstawie ksiqzki ,Buteczka rzqdzi” autorstwa Sary Ohlsson.

Wiek dzieci: 6+
Czas trwania: 60 min

O ksigzce:

Buteczka tak naprawde ma na imie Francesca, ale nikt tak do niej nie méwi. Mieszka ze
swojq niepoprawng mamgq i chodzi juz do szkoty. Do rodziny nalezy jeszcze zwariowana
babcia, a gdy spotkajq sie trzy tak nieprzecietne kobiety, w wymyslaniu zwariowanych za-
baw nikt ich nie przebije!

W pierwszym tomie serii mama i Buteczka urzqdzajg zawody. Zasady sq proste: kazda
z nich wymysla trzy konkurencije, nie wolno oszukiwaé, a przegrana nie moze obrazad sie

na te, ktéra wygra (co wcale nie jest takie prostel).

Link do ksigzki:

https://wydawnictwodwiesiostry.pl/katalog/buleczka-rzadzi.html

Materiaty:

o ksigzka ,Buteczka rzqdzi”

e kartki A4

 kartki z odzysku (do budowania wiezy)

* tasma papierowa

* nozyczki

e kulki z papieru

e zaktadki do ksigzek lub inne skarby

* materiatowe worki (lub poszewki na poduszki)

e zestawy przedmiotéw o ciekawych i nieoczywistych ksztattach

Kluczowe pytania i hasta:
#zawody #rywalizacja #emocje #zasady
Jak wymysleé wtasne zawody? Po co sq zasady? Czy da sie rywalizowaé bez emociji? Jak

radzié sobie z przegrang?
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Przebieg warsztatow:

Wprowadzenie

e Wspélne zapoznanie sie z ksigzkq: krétkie przedstawienie Buteczki.

e Czytanie wybranych fragmentéw ksigzki Sary Ohlsson ,Buteczka rzqdzi”:

e od strony 17 do strony 49 - idea, zasady i poczgtek zawoddw

* od strony 62 do 64 - konkurencja ,Krél ciszy”

* od strony 67 do 73 - konkurencja ,Najwyzsza wieza”

® Rozmowa o rywalizacji i emocjach towarzyszqcych zawodom. Przyktadowe pytania, kté-
re mozna zadaé dzieciom (do wyboru):

e Czy udato wam sie zapamietaé, jakie byty zasady zawodéw?

e Jak myslicie, dlaczego jedna z zasad dotyczyta obrazania sig?

e Czy mozna wyobrazi¢ sobie zawody bez emocji?

e Jakie emocije pojawiajq sie, kiedy rywalizujemy ze sobq?

e Kto z was lubi rywalizacje? Dlaczego tak/nie?

e Czy znacie jakie$ sposoby radzenia sobie z przegrang?

e Co myslicie o zawodach Buteczki? Kto chciatby wzigé w nich udziat?

Rozgrzewka

* Rysunkowa burza mézgéw:

Prowadzqgca/prowadzqcy pyta dzieci, czy majg pomysty na dziwne, zabawne i niezwy-
kte konkurencje, ktére mogliby urzqdzié w ramach Dnia Zawodéw. Po podzieleniu sie
kilkoma pomystami, prosi kazde dziecko o schematyczne narysowanie swojej konkurencii
i nadanie jej tytutu.

Nastepnie rysunki sq uktadane lub rozwieszane obok siebie. Wszyscy je ogladajq i opo-
wiadajg o swoich pomystach. Grupa, wraz z prowadzqgcq/ym, zastanawia sie, ktére
z konkurencji mozna zrealizowaé - jesli ktéras sie nadaje, warto wtgczyé jg do zawodéw.
Pomysty niemozliwe do zrealizowania z powodéw przestrzennych, czasowych lub braku

odpowiedniego sprzetu mozna zaplanowaé na inne okazje, np. szkolny festyn czy Dziers

Biblioteki.

Wspdlna zabawa: Dzied Zawodéw!

Propozycje konkurencji inspirowanych zawodami Buteczki. W miare mozliwosci warto wig-

czyé réwniez pomysty dziecil
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Krél ciszy i skarbéw

Osoba prowadzqca siada na podtodze z opaskg na oczach (krél). Strzeze skarbéw, ktére
potozone sq tuz przed nig. Mogq to byé zaktadki do ksigzek lub niewielkie, lekkie przedmio-
ty. Dzieci ustawiajq sie na linii startu. Nalezy wyklei¢ jg na podtodze tasmq papierowq pare
metréw od miejsca, w ktérym usiqdzie prowadzqca/y. Zabawa rozpoczyna sie na sygnat od
kréla. Kazde z dzieci prébuje bezszelestnie podej$é¢ jak najblizej do skarbu, by go wykrasé.
Wszystko odbywa sie jednak w catkowitej ciszy. Gdy krél ciszy ustyszy jaki§ szmer, broni
skarbu rzucajgc w ztodziejaszkéw kulkami z papieru. Trafiona osoba wraca na linig startu

i zaczyna od nowa.

Co jest w $rodku?

Dzieci zasiadajg w kole z zatozonymi na oczy opaskami lub ustawiajq si¢ w rzedzie jedno
za drugim. Konkurencja polega na rozpoznawaniu przedmiotéw ukrytych w workach za

pomocq dotyku.

Wieza do nieba

* Prowadzqcy/a dzieli dzieci na mate zespoty (2-3 osobowe) — najlepiej jesli zostang one

wytonione przez losowanie. Zadanie polega na wybudowaniu jak najwyzszej wiezy z pa-
pieru i ta$my papierowej (mozna uzywaé nozyczek).

* Prowadzqcy/a informuje dzieci o ograniczonym czasie (np. 15-20 min), a nastepnie gdy
wszystkie zespoty sq gotowe ogtasza rozpoczecie prac budowlanych i konstruktorskich.
Po uptywie czasu, osoba prowadzqgca prosi o opuszczenie placu budowy, odtozenie na-
rzedzi, a nastepnie dokonuje doktadnego pomiaru papierowych wiez.

e Ogtoszenie zwyciezcy! Wygrywa wieza najwyzsza, ale joko dodatkowo prowadzg-
cy/a zaprasza dzieci do wymyslania kategorii, w ktérych pozostate dzieta/konstrukcje

mogtyby zostaé wyréznionel!

Podsumowanie spotkania

Podziekowanie dzieciom za udziat w zawodach i zaproszenie do poznania innych przygéd

Buteczki.

autorka scenariusza: Kamila Wilnowicz

opracowanie: Katarzyna Witt
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