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Skrzydta w ruch!

Warsztaty na podstawie ksigzki KA‘MO'
,Kulawa kaczka i §lepa kura” kﬂm ’
autorstwa Ulricha Huba ' ‘S"'QP‘

z ilustracjami Jérga Mihlego. kur‘ W

Wiek dzieci: 5+

Czas trwania: 75 min

O ksigzce:

Trafita sie $lepej kurze... kaczka. | to kulawal Ulrich Hub, mistrz zwierzecych historii,
powraca z przewrotng opowiesciq o podgzaniu za marzeniami. Samotna kulawa kaczka
nigdy dotqd nie wypuszczata sie poza swoje podwdrko. Ale pewnego dnia niespodziewanie
pojawia sie u niej $lepa kura. Nowa znajoma okazuje sie petna animuszu, a na dodatek ma
$miaty plan: chce odnalezé miejsce, gdzie spetniajq sie sekretne marzenia. Co wigcej,
proponuie, zeby kaczka towarzyszyta jej w tej wyprawie jako przewodniczka! Tylko czy
kaczka znajdzie w sobie do$¢ odwagi, zeby wybraé sie w nieznane?

Link do ksigzki:

https: //wydawnictwodwiesiostry. pl/katalog /kulawa-kaczka-i-slepa-kura. html

Kluczowe hasta i pytania:
#zmysty #ograniczenia #inno$¢ #odkrywanie #postawy #réznorodnosé

Po co nam zmysty? Czy mozna zyé bez zmystéwe W jaki sposéb czerpiemy wiedze o
$wiecie? Jak uczymy sie $wiata? Co to jest postawa zyciowa? Jakie nastawienie do zycia
miata kura, a jakie kaczka? Co sie dzieje, gdy spotkajq sie ze sobg rézne
charaktery/postawy?

Materiaty:

o ksigzka ,Kulawa kaczka i $lepa kura”

e szablony Kaczki i Kury wydrukowane na sztywnej kartce A4
e opaska do zastoniecia oczu dla kazdego dziecka

e przedmioty do poznawania dotykiem

o kartki A4

e pastele olejne lub inne kredki
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e nozyczki

o druciki kreatywne

e patyczki do trzymania kukietki
e tasma klejgca dwustronna

e papierowe stomki do napojéw
o dziurkacz biurowy

Przebieg warsztatow:

Wprowadzenie

1. Zapoznanie z ksigzkq. Osoba prowadzqgca zadaje dzieciom pytania dotyczqce oktadki i
tytutowych bohaterek.

2. Gtosna lektura. Osoba prowadzgca czyta na gtos dwie pierwsze strony ksigzki i zadaje
uczestnikom pytania:

e Dlaczego kaczka uwaza, ze kurze wiedzie sig gorzej od niej2
o Dlaczego dla kury nie ma znaczenia, jak wyglgda kaczka? Czy na co dzieri wyglad
jest dla nas wazny?

Opcjonalnie: wyjasnienie trudniejszych zwrotéw: ,czué sie byczo”, ,mieé kuraz”...
3. Rozmowa inspirowana bohaterkami:

e Co pozwala nam poznawaé $wiate W jaki sposéb sie go uczymy? Skqd czerpiemy o
nim informacje?

e Wprowadzenie pojecia ZMYStU. lle zmystéw posiadamy? Z jakimi narzqdami
powigzane sq zmysty2 Jakich informacji dostarczajqg? Co to znaczy, ze jeden ze
zmystéw jest ograniczony lub nie dziata?

Rozgrzewka — zmystowe zabawy
Seria aktywnosci sensorycznych polegajgca na wytgczaniuv wybranych zmystéw:
POZNAWANIE DOTYKIEM

Zastaniamy dzieciom oczy. Przekazujemy do rgk rézne przedmioty do ,badania”. Warto
przygotowaé naturalne przedmioty lub materiaty o ciekawej fakturze i zapachu:
ziemie/piasek, ryz/make, siano/stome, liscie/igliwie, przyprawy, liscie herbaty itp.
Zachecamy dzieci do poznawania przedmiotéw dotykiem, wechem, stuchem i zgadywania,
co to jest.

RYSOWANIE ZE StUCHU
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Kazde dziecko dostaje kartke i zestaw kredek. Osoba prowadzqca odczytuje dowolny
fragment z ksiqzki, w ktérym Kaczka opisuje Kurze otoczenie (np. str. 14 lub 21-22) i prosi
uczestnikdw, zeby sprébowali narysowaé to miejsce. Warto wezesniej uprzedzié dzieci, ze
nie jest gtéwna praca plastyczna podczas tych zajeé, a jedynie krétkie cwiczenie (rysunek
schematyczny/szybki szkic). Gdy prace sq juz gotowe, oglagdamy je wspdlnie i zastanawiamy
sig, co sie na nich znalazto, czym rysunki rézniq sie od siebie i dlaczego.

PODAJ DALEJ

Dzieci siadajq jedno za drugim, gesiego. Ostatnie dziecko w szeregu oglgda prosty rysunek
(domek, figure geometrycznqg, zwierze itp.), a nastepnie ma za zadanie ,narysowad” go
palcem na plecach dziecka przed sobg. Ono z kolei ,rysuje” go na plecach kolejnego
uczestnika. Dziecko, ktére otrzymato ,wiadomo$¢” jako ostatnie, rysuje jg na kartce
otéwkiem. Poréwnujemy powstaty obrazek z tym, ktéry zostat pokazany na poczgtku.

Zadanie plastyczne - latajgee kury i kaczki

Ksigzkowa Kaczka ogromnie bata sie lataé. Kura natomiast uwazata latanie za bardzo tatwe,
ale gdy prébowata, weale jej to nie wychodzito. Czeé¢ plastyczna warsztatéw polega na
wykonaniu kukietek Kaczki i Kury z ruchomymi skrzydtami.

1. Uczestnicy i uczestniczki wybierajqg szablon Kaczki lub Kury.

2. Nastepnie dzieci kolorujq wybrany szablon i na innej kartce rysujq oraz wycinajq do
niego skrzydta wedtug swojego uznania.

3. W szablonie robimy dziurkaczem dwie dziurki. Robimy tez dziurke w kazdym ze
skrzydet.

4. tqczymy skrzydta z tutowiem za pomocq krétkiego drucika kreatywnego.

5. Z tytu kukietki przyklejamy patyczek do trzymania, a nastepnie okrecamy drucikiem
kawatek stomki do napojéw i naktadamy go na patyczek.

6. Koricdwki drucika przyklejamy tasmq do skrzydet i gotowe! Ruszajgc stomkg,
poruszamy skrzydtami naszej kukietki.

Podsumowanie

Sprawdzenie, jak wysoko potrafig lataé kukietkowe kaczki i kury, zacheta do zapoznania sie
z przygodami pierzastych bohaterek i podzigkowanie uczestnikom za udziat

autorka scenariusza: Katarzyna Witt
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