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Krzestomania Fe————
Niebieskie krzesto

Woarsztaty na podstawie ksigzki ,Niebieskie krzesto”

autorstwa Cloude’a Boujon

Wiek dzieci: 5+
Czas trwania: 75-90 min

O ksigzce:

Dwaij przyjaciele, Zuzel i Pyrek, przechadzaijq sie po pustyni. A na pustyni, jak to na
pustyni — nie ma zupetnie nic. Ale zaraz, chwileczke! Tam w oddali widaé jakqs
niebieskg kropke. Czyzby to bylo... krzesto? Tak! Niebieskie krzesto. Co za
szczedciel Dlaczego? Jak to, nie wiecie? Chyba nie jestescie jednymi z tych
nudziarzy, ktérzy myslq, ze krzesto stuzy do siedzenia? Przeczytajcie te ksigzke, by
przekonad sie, ze wyobraznia to sita, dzieki kiérej nawet na pustyni nie ma miejsca

na nude.

Link do ksigzki:
https://wydawnictwodwiesiostry.pl/katalog/niebieskie-krzeslo.html

Kluczowe hasta i pytania:
#wyobraznia #moc #zabawa #co widzisz

Do czego mozna uzyé krzesta? Czy na pustyni przydaje sie¢ wyobraznia? Jakie moce
zyskujemy dzieki wyobrazni2 Co to znaczy, ze ktoé nie ma ,za grosz wyobrazni”2

Czy bez wyobrazni mozliwa jest zabawa?

Materiaty:

e ksigzka ,Niebieskie krzesto”
e kolorowe kredki i flamastry
e papiery kolorowe

e nozyczki

o kleje

e stomki papierowe
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e ta$ma klejgca zwykta i papierowa

e tektura falista

e druciki kreatywne i druciki metalowe

e chrupki kukurydziane

e papier ksero

o kawatki ggbki

e glina samoutwardzalna lub plastelina

e patyczki do szasztykéw / zapatki / wykataczki
e makaron spaghetti

e plastelina
Przygotowanie warsztatow:

e Postaw na $rodku sali krzesto i przykryj je tkaning tak, aby zakryta je
catkowicie i lezata swobodnie na podtodze. Dla utrudnienia mozesz je
potozyé na podtodze w nietypowy sposéb.

e Wydrukuj szablony z modelami krzeset do rysowania lub wyklejania.

e U6z materiaty do budowania krzeset ,w pakietach”.

Przebieg warsztatéw:

Wprowadzenie

1. Zapro$ dzieci do tego, aby usiadly w kole wokét zakrytego krzesta. Przedstaw sie
jako przybysz z innej planety, ktéry wlasnie po raz pierwszy zwiedza Ziemie.
Powiedz, ze pod zadnym pozorem nie mozna $ciggad tkaniny. To grozi katastrofg,

przynajmniej tak uczyli cie w marsjaniskiej szkole!

e Zapytaj co to takiego, co to za ksztatte Czy dzieci wiedzq? Popro$ je, aby
powiedziaty Ci wiecej o tym przedmiocie i wyjasnity do czego stuzy. Mozesz
pytaé o jego zapach, kolor, smak, twardo$é, a nawet o to skqd wzieta sie jego
nazwa.

e Dopytuj uparcie do czego jeszcze mozna uzy<¢ tego przedmiotu, tak jakby
odpowiedz ,siadanie” w ogdle nie wystarczata. Nie rozumiesz po co robié
krzesta do siadania, skoro do siadania jest pupa. Albo: po co robi¢ przedmiot
stuzgey tylko do jednego celu? Na waszej planecie rzeczy stuzg do minimum 5

czynnoscil

Wspélne czytanie
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1. Kiedy uznasz, ze rozmowa na temat krzesta i jego istoty wyczerpat sie (max.
10 min), powiedz, ze chcesz pokazaé dzieciom ksigzke o krzesle. Przemier sie
z ufoludka w prowadzqcego zajecia, usiqdz z dzieémi i przeczytaj im gtoéno

III

ksigzke ,Niebieskie krzesto

2. Po lekturze porozmawiajcie chwile o tym jakg moc ma wyobraznia. Co to
znaczy, ze kto$ nie ma jej ,za grosz” jak wielbtqd? Czy wyobraznia przydaje
sie na pustyni? W zyciu? W przedszkolu? Kiedy dzieci najchetniej jej
uzywajq?

3. Na koniec zapytaj dzieci czy cheqg dotgezyé do ekipy Zuzla i Pyrka czy do
ekipy wielbtgda. Jesli do Zuzla i Pyrka to czeka na nich kolejne zadanie, jesli
do ekipy wielbtqda to mogq posiedzieé sobie na krzeéle.

Zadanie na rozgrzewke: zréb co$ z tym!

Rozdaj dzieciom wydruki (szablon) z modelami réznych krzeset. Po jednym dla
kazdego. Wydrukuj je w wersji czarno-biatej. Popro$ dzieci, aby przerobity krzesta
vzywaijqc kredek lub kolorowych papieréw tak, aby powstaly z krzeset (zdecyduij):

a) potwory
b) zwierzeta
c) dziwne pojazdy

Zadanie konstruktorskie: zbuduj sobie krzestol!

A teraz czas podziataé w przestrzenil Podziel dzieci na pary lub trzyosobowe
zespoty. Jesli organizujesz warsztaty rodzinne, dzieci mogq pracowaé z opiekunami.
Kazdy z zespotéw ma za zadanie skonstruowad mate krzesto. Zadanie zostanie
zaliczone jeéli krzesto nie runie i bedzie stabilnie stato. Cho¢ kazdy zespét buduje to
samo, zespoly testujq rézne materiaty. Nie mozna ich ze sobq mieszaé. Chyba, ze
jaki$ zespét zaliczy zadanie, moze wtedy podjqé prébe zbudowania drugiego
krzesta uzywajqgc dowolnych materiatéw i miksujgc je ze sobg. Zespoty mogg
losowaé swéj budulec.

Przyktadowe pomysty na materiaty do budowania:

e stomki papierowe + ta$ma klejgca
o tekiura falista

e druciki kreatywne

e chrupki kukurydziane + woda
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e papier ksero + tadma papierowa

e drucik zwykly + papier ksero

e drucik zwykty + kawatki ggbki

e glina samoutwardzalna lub plastelina

e patyczki do szasztykéw / zapatki / wykataczki

e makaron spaghetti + plastelina

Na zachete lub na wypadek intensywnych zmagar z materiq przypomnij

uczestnikom, ze krzesta bywajq najrézniejsze:

e mogq, ale wcale nie muszq mieé czterech ndg, mogg nie mieé ich weale,

e mogq byé wiszqce, bujane, mobilne, stowem - odjechane jeéli tak wynika z
budowania,

e mogq przypominaé fotele, pufy czy lezaki — w koricu to ich rodzing, a to
normalne, ze do rodziny jest sie podobnym,

e mogq pochodzié z przysztosci, réwnolegtych $wiatéw lub z innej planety, bo i

tak nie mozemy nikomu udowodnié, ze tak nie jest!

Podsumowanie

Popro$ zespoty o ustawienie krzeset w jednym miejscu i stworzenie wystawy.
Obejrzyjcie wspdlnie wszystkie pomysty i realizacje. Jesli wystarczy czasu popros
projektantéw i projektantki o nazwanie swoich modeli krzeset i dodanie karteczek z
nazwq do ekspozycji. Podziekuj za wspélng zabawe i prace, a takze trud wtozony w

krzestomaniel

autorka scenariusza: Katarzyna Witt
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