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Pomaranczowe szalenstwo

Woarsztaty na podstawie ksigzki ,Nou zeg! Holandia dla
dociekliwych” autorstwa Martyny Chomiuk z ilustracjami Marty
Domagaty.

Wiek dzieci: 7+
Czas trwania: 60 min

O ksigzce:
Holandia jest ptaska jak nalesnik, ¢wierd jej powierzchni znajduje sie ponizej
poziomu morza, a w jej stolicy jest wiecej kanatéw niz w Wenecji i wigcej mostéw
niz w Paryzu. Tu skacze sie przez rowy o tyczce, przez caly rok jezdzi sie

na rowerze, z okazji narodzin dzieci je sie sucharki z ,myszkami”, a za najwiekszy
przysmak uchodzq gorzkie czarne cukierki. Tu tworzyli wielcy malarze tacy jak
Rembrandt, Vermeer i van Gogh, tu oszlifowano najstynniejszy diament na $wiecie

i stgd pochodzita Mata Hari - najniezwyklejsza tajna agentka w historii.

Link do ksigzki:
https://wydawnictwodwiesiostry.pl/katalog/nou-zeg.html

Kluczowe hasta i pytania:
#Holandia #podréze #pomaranczowy #kultura #sztuka

Z czego stynie Holandia? Czym charakteryzuje sie holenderska kultura? Jak Holendrzy
celebrujg Swieto Kréla? Na czym polega pomaraiczowe szalefistwo? Dlaczego
Holandie uwaza sie za kraj wybitnych artystéw?

Materiaty:

e ksigzka ,Nou zeg. Holandia dla dociekliwych”

e czarny brystol

e czerwona i zétta farba

o pedzle, watek, zuzyta szczoteczka do zebdw

o butelka recyklingowa do malowania metodq drippingu

e dziwne narzedzia malarskie (np. zabawkowy samochéd, kamien)

o kostka do gry i moneta

e nieduzy przedmiot mieszczqcy sie w dzieciecej dfoni (np. kamyk, szklana
kulka, sztuczny diament)
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Przygotowanie warsztatow:

W ramach czeéci plastycznej dzieci malujg wspdlnie wielkoformatowq, malarskg
prace, uzywajqgc zaréwno tradycyjnych (pedzel), jak i nietypowych narzedzi (butelka
z dziurg do chlapania). W celu zapewnienia swobodnej zabawy warto zabezpieczy¢
folig malarskq wiekszq powierzchnie podtogi lub rozwazyé przeprowadzenie
warsztatéw w plenerze.

Przebieg warsztatéw:

Wprowadzenie

1. Osoba prowadzqca pyta dzieci o wszelkie skojarzenia z Holandig (pytania do
wyboru na rozgrzewke): Co wiecie o Holandii2 Co kojarzy wam sie z tym
krajem? Czy wiecie z czego stynie? Co jest charakterystyczne w Holandii2
Warto wykorzystaé ilustracje z ksigzki i pokazywad je jako ,potwierdzenie”
skojarzer i odpowiedzi (np. rowery, tulipany, wiatraki, chodaki, sery etc.)

2. Krétka prezentacja w oparciu o ksigzke ,Nou Zeg”:

o Geografia kraju - rozmiar, potozenie, uksztattowanie terenu i rola
wody! Warto by osoba prowadzgca na poczatek pokazata ilustracje ze
stron 8-9 i zapytata uczestnikdw co na podstawie ksigzkowe| mapy
mozna powiedzieé o Holandii. Mozna pokazaé nastepnie mape Europy
i/lub mape $wiata.

e Nazwa i jezyk - skad pochodzqg okredlenia takie jakie Niderlandy,
Holandia i Krélestwo Niderlandéw?@ Rozmowa o nazwach oficjalnych i
potocznych.

e Flaga i swieto kréla - barwy narodowe a kolor kréla. Na czym
polega pomaranczowe szaleristwo?

3. Holenderscy mistrzowie stylu
Dzieci zapoznajq sie ze stylem malarskim poszczegdlnych mistrzéw i wskazujg
inne jego dzieta sposrdd kilku réznych. Przyktady twérezosci:
e Rembrandt
e Vincent van Gogh
e Piet Mondrian
e M.C. Escher
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Zabawa w pomarariczowe szaleristwo

1. Zabawa plastyczna polega na wspdlnym malowaniu jednego, duzego dzieta.
Prowadzqgcy/a zaczyna od oméwienia zasad zabawy. Najwazniejszqg jest
losowy tryb wyboru narzedzia i koloru — za pomocg rzutu kostki i monety.

2. Za kazdym razem jedno dziecko rzuca zaréwno kostkq i monetq, a nastepnie

realizuje dzieto wedtug wytycznych:

Rzut kostkg:

1 - pedzel

2 — watek

3 — szczoteczka do zebdéw
4 — samochodzik

5 — kamien

6 - butelka recyklingowa z dziurg na sznurku

Rzut monetq:
Orzet - kolor czerwony
Reszka — kolor zétty

3. Uczestnicy po kolei majg swéj wkiad w dzieto malarskie, zgodnie z
wylosowanq opcjq dziatania. W efekcie powstaje abstrakcyjne dzieto w
kolorze pomarariczowym, poniewaz czerwony i zétty czeiciowo sie
wymieszajq. Przed lub w trakcie zabawy mozna modyfikowaé zasady, na
przyktad wybierajgc narzedzia do malowania wedtug pomystéw dzieci lub to,

co uda sie znalezé w otoczeniu.

Podsumowanie

Ztodzieje diamentéw

Na koniec krétka zabawa integracyjna na pozegnanie. Dzieci stajg w kole, bardzo
blisko siebie. Do $rodka kota wchodzi jedna osoba, wyznaczona na detektywa.
Zabawa polega na dyskretnym przekazywaniu sobie ,diamentu” z rgk do rgk. Celem
wszystkich uczestnikéw zabawy jest zmylenie detektywa. Na hasto osoby
prowadzgcej ,stop” detektyw podejmuje decyzje, w czyich rekach znajduje sie

diament.

autorka scenariusza: Kamila Wilnowicz

opracowanie: Katarzyna Witt
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