Pomaranczowe szalenstwo

Warsztaty na podstawie ksigzki

~Nou zeg! Holandia dla dociekliwych”
autorstwa Martyny Chomiuk

z ilustracjami Marty Domagaty.

Wiek dzieci: 7+

Czas trwania: 60 min

O ksiazce:

Holandia jest ptaska jak nalesnik, ¢wier¢ jej powierzchni znajduje sie ponizej

poziomu morza, a w jej stolicy jest wiecej kanatow niz w Wenecji i wiecej mostéw niz
w Paryzu. Tu skacze sie przez rowy o tyczce, przez caty rok jezdzi sie na rowerze,

z okazji narodzin dzieci je sie sucharki z ,myszkami”, a za najwiekszy przysmak
uchodzg gorzkie czarne cukierki. Tu tworzyli wielcy malarze, tacy jak Rembrandt,
Vermeer i van Gogh, tu oszlifowano najstynniejszy diament na swiecie i stad
pochodzita Mata Hari — najniezwyklejsza tajna agentka w historii.

Link do ksiazki:
https://wydawnictwodwiesiostry.pl/katalog/nou-zeg.html

Kluczowe hasta i pytania:
#Holandia #podrdze #pomaranczowy #kultura #sztuka

Z czego stynie Holandia? Czym charakteryzuje sie holenderska kultura? Jakie sg jej
symbole? Jak Holendrzy celebruja Dzien Kréla? Na czym polega pomaranczowe
szalenstwo? Dlaczego Holandie uwaza sie za kraj wybitnych artystow?

Materiaty:

e ksigzka ,Nou zeg. Holandia dla dociekliwych”

e mapa Europy lub mapa swiata

e reprodukcje dziet holenderskich mistrzéw (Rembrandt, Vincent van Gogh, Piet
Mondrian, M.C. Escher)

e czarny brystol

e czerwona i zotta farba

e pedzle, watek, zuzyta szczoteczka do zebdéw

e plastikowa butelka po napoju do malowania metoda drippingu


https://wydawnictwodwiesiostry.pl/katalog/nou-zeg.html

e dziwne narzedzia malarskie (np. zabawkowy samochdd, kamien)

o kostka do gry i moneta

e nieduzy przedmiot mieszczacy sie w dzieciecej dtoni, ktéry moze postuzy¢ jako
~diament” (np. kamyk, szklana kulka, btyszczgca ozdoba)

o folia malarska

Przygotowanie warsztatow:

W ramach czesci plastycznej dzieci malujg wspolnie wielkoformatowa prace malarska,
uzywajac zarowno narzedzi tradycyjnych (pedzle), jak i nietypowych (butelka z dziura
do chlapania). Zeby zapewnié¢ swobode zabawy, warto zabezpieczyé folig malarska
wiekszg powierzchnie podtogi lub rozwazy¢ przeprowadzenie warsztatow w plenerze.
W zaleznosci od wielkosci grupy nalezy rowniez dostosowac format pracy, taczac
arkusze brystolu.

Przebieg warsztatow:

Wprowadzenie

1. Osoba prowadzaca pyta dzieci o wszelkie skojarzenia z Holandia (pytania do
wyboru na rozgrzewke): Co wiecie o Holandii? Co kojarzy wam sie z tym krajem?
Czy wiecie, z czego stynie? Co jest charakterystyczne w Holandii? Warto
wykorzystac ilustracje z ksiazki i pokazywac je jako , potwierdzenie” skojarzen i
odpowiedzi uczestnikow (np. rowery, tulipany, wiatraki, chodaki, sery etc.)

2. Kroétka prezentacja w oparciu o ksigzke ,,Nou Zeg”:

e Geografia kraju — rozmiar, potozenie, uksztattowanie terenu i rola wody.
Warto na poczatek pokazac ilustracje ze stron 8-9 i zapytac uczestnikow,
co na podstawie ksigzkowej mapy mozna powiedzie¢ o Holandii.
Nastepnie mozna pokaza¢ mape Europy i/lub mape swiata.

e Nazwa i jezyk — skad pochodzg okreslenia takie jakie Niderlandy,
Holandia i Krélestwo Niderlandoéw? Rozmowa o nazwach oficjalnych i
potocznych.

¢ Flaga i Dzien Kréla — barwy narodowe a kolor kréla. Na czym polega
pomaranczowe szalenstwo?

3. Holenderscy mistrzowie malarstwa

Dzieci zapoznaja sie ze stylem malarskim poszczegolnych mistrzow i wskazuja
dzieta kazdego z nich wsrod kilku innych. Przyktady tworczosci:

e Rembrandt

¢ Vincent van Gogh

e Piet Mondrian

e M.C. Escher



Zabawa w pomaranczowe szalenstwo

1. Zabawa plastyczna polega na wspdélnym malowaniu jednego, duzego dzieta.
Osoba prowadzaca zaczyna od omdéwienia zasad zabawy. Najwazniejsza zasada:
o wyborze narzedzia i koloru decyduje rzut kostka i moneta.

2. Kazdy uczestnik po kolei rzuca kostkag i monetg, a nastepnie realizuje dzieto
wedtug wytycznych:

Wybér narzedzia - rzut kostka:
1 - pedzel

2 — watek

3 - szczoteczka do zebow

4 — samochodzik

5 — kamien

6 — butelka z dziura na sznurku

Wybér koloru - rzut moneta:
orzet — kolor czerwony
reszka — kolor zotty

3. Uczestnicy po kolei majg swéj wktad w dzieto malarskie. W efekcie powstanie
abstrakcyjne dzieto w kolorze pomaranczowym, poniewaz czerwony i zotty
czesciowo sie wymieszaja. Przed rozpoczeciem zabawy lub w trakcie mozna
modyfikowaé zasady, na przyktad wybierajgc narzedzia do malowania wedtug
pomystow dzieci lub wykorzystujac to, co uda sie znalez¢ w otoczeniu.

Podsumowanie

Ztodzieje diamentow

Na koniec krotka zabawa integracyjna na pozegnanie. Dzieci stajg w kole twarzami do
srodka, bardzo blisko siebie. Do $rodka kota wchodzi jedna osoba, ktora bedzie
detektywem. Zabawa polega na dyskretnym przekazywaniu sobie , diamentu” z rgk do
rgk. Celem wszystkich uczestnikow jest zmylenie detektywa. Gdy osoba prowadzaca
powie ,stop”, detektyw musi wskazaé, w czyich rekach znajduje sie diament.

autorka scenariusza: Kamila Wilnowicz

opracowanie: Katarzyna Wit



