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Czas trwania: 90 min

O ksiazce:

Przygotowanie wystawy obrazéw to powazna sprawa! Trzeba wymyslié, jak rozmiescic¢
prace, uwazagé, zeby niczego nie zniszczyé ani samemu sie nie pottuc. Tymczasem... z
muzeum znika cenne malowidto. W poscigu za rabusiem bohaterowie trafiaja do
wnetrza stynnych obrazow, a pogon zamienia sie w fascynujgca podroz przez historie
sztuki: od Leonarda da Vinci przez Hokusaia po Henry'ego Moore’a. Dowiedzcie sig, co
sie stato z ,Portretem z tortem” Aurelii A. Pieskiej, a przy okazji sprawdzcie, dlaczego
pani Prosinska tak rozztoscita panig Kroélik i czy kanapa Dalego w ksztatcie ust jest
wygodniejsza niz t6zko w pokoju Van Gogha.

Link do ksiazki:
https://wydawnictwodwiesiostry.pl/katalog/w-pogoni-za-sztuka.html

Kluczowe hasta i pytania:
#sztuka #malarstwo #bez stow #historia sztuki #sen #inspiracja

Co to jest poscig? Co wydarzyto sie w trakcie pogoni? Kto komu pomogt? Kogo
spotkaty po drodze zwierzeta? Czy sztuka to tylko obrazy? Czy zrobienie ksigzki to
sztuka? Jak obrazy opowiadajg historie? Czy mozna opowiadac¢ bez stow? Co to jest
inspiracja?

Materiaty:

o ksigzka ,W pogoni za sztukg”

e wydrukowane tabliczki do bingo (po jednej dla kazdego uczestnika)
e flamastry lub otéwki do skreslania obrazkow bingo

¢ wydrukowane i pociete paski z pytaniami do losowania

¢ wydruk szablonu ze ztodziejem obrazu

e kartki A3 z bloku technicznego

o farby i pedzle
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Przebieg warsztatow:

Wprowadzenie

¢ Nie pokazuj uczestnikom oktadki i nie méw o tytule. Pokaz pierwszg ilustracje z
ksigzki ,W pogoni za sztukg”.

e Popros, aby dzieci przyjrzaty sie przez chwile tej ilustracji i wyobrazity sobie, ze
patrzg na dziwna ksigzke. Nie ma w niej stow i sktada sie tylko z jednej strony!
Zapytaj — jaki mogtaby nosi¢ tytut?

e W razie potrzeby zadaj pytania naprowadzajgce: Co wedtug dzieci jest tu
najistotniejsze lub najbardziej ciekawe? Co jest tematem jednostronicowej
ksigzki? Kto mégtby byé gtéwnym bohaterem lub bohaterka?

e Wystuchaj pomystéw, podsumuj odpowiedzi. Powiedz, ze na szczescie stron jest
o wiele wiecej i za chwile rozpocznie sie szalona pogon za sztuka.

Zabawa w BINGO!

1. W tej czesci warsztatow odbywa sie wspodlne ogladanie i ,czytanie” ksiazki
obrazkowej. Jednym ze sposobdw na to, by uczestnicy uwaznie przyjrzeli sie
ilustracjom, jest zabawa w bingo. Mozliwe, ze pojawi sie duzo emocji
zwigzanych z wyszukiwaniem réznych elementow i checiag krzykniecia BINGO!, a
narracja zejdzie na dalszy plan. Nie nalezy jednak sie tym przejmowac¢ -
opowies¢ o skradzionym obrazie mozecie przesledzi¢ bardziej doktadnie w
kolejnej czesci spotkania. Niech pierwszy kontakt uczestnikdw z ilustracjami
bedzie dynamiczny i peten wrazen.

2. Zanim przedstawisz zasady, podkres| wyraznie, ze to tylko zabawa i nie chodzi o
to, zeby przekonac sie, kto bedzie najlepszy, ale zeby wspodlnie poéwiczy¢
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uwazne patrzenie. Jesli znasz uczestnikéw, mozesz zmodyfikowac zasady, by
dopasowac je do ich potrzeb i wrazliwosci. Przyktad: dzieci moga gra¢ w bingo
rowniez dobrane w pary (co dwie pary oczu to nie jedna).

Zasady sg proste. Kazde z dzieci otrzymuje wydrukowana tabliczke z zestawem
obrazkow. Zatagczamy jg do scenariusza w dwdch wariantach:
a) tatwiejszym (dla mtodszych) - to niewielkie detale do wypatrzenia
narysowane przez Thé Tjong-Khinga
b) trudniejszym (dla starszych) — to fragmenty istniejacych dziet sztuki i
obiektow, na ktorych wzorowane byty te pojawiajgce sie w ksigzce.

Pokazuj dzieciom kolejne strony ksigzki, dbajac o to, aby byty dla wszystkich
uczestnikow tak samo dobrze widoczne. Gdy kto$ wypatrzy cos ze swojej
tabliczki na pokazywanej aktualnie stronie, krzyczy ,BINGO!”. Osoba
prowadzgca zmienia wowczas strone i pokazuje kolejna rozktadowke ilustraciji.
Celem zabawy jest skreslenie wszystkich obrazkow z zestawu.

Moze sie zdarzyé, ze wyswietlisz juz wszystkie strony, a nikt nie bedzie miat
wcigz kompletu trafien. Wtedy zacznij jeszcze raz — wrd¢ do poczatku i
wyswietlaj ponownie.

W ramach podsumowania zapytaj: co najtrudniej byto znalez¢? Czy ktorys z
obrazkow sprawit problem?

BINGO BINGO

Wydawnictwo Dwie Siostry Sp. z 0.0., al. 3 Maja 2 m. 183, 00-391 Warszawa

tel. 22 115 44 10, promocja@wydawnictwodwiesiostry.pl



Wydawnictwo Dwie Siostry

wydawnictwodwiesiostry

Co udato sie wypatrzeé?

1.

W kolejnej rundzie oglgdanie ksigzki bedzie bardziej przypominato teleturniej!
Przygotuj paski z wydrukowanymi pytaniami i wyzwaniami. Mozecie gra¢ w
pytania indywidualnie lub matych zespotach, ktére wspdlnie naradzajg sie i
odpowiadaja (warto dostosowaé formute do charakteru warsztatu i grupy).

Kazde dziecko lub przedstawiciel zespotu losuje jeden pasek, czyta gtosno
pytanie i udziela odpowiedzi zgodnie z intuicja. Podkresl, ze nie jest to
sprawdzenie wiedzy, tylko zabawa, w ktorej mozna sie przekonaé, co udato sie
uczestnikom zauwazy¢ i zapamieta¢ podczas szalonego bingo. Powiedz, ze
nawet jesli nie zna sie odpowiedzi, mozna strzelaé lub zmysla¢. Po kazdym
pytaniu wertujcie ksigzke i szukajcie wspodlnie odpowiedzi.

Uzyj do zabawy ponizszych pytan i polecen. A jesli wolisz przejs¢ przez te
historie chronologicznie, nie rob losowania, tylko odczytuj pytania odnoszace
sie do kolejnych stron:

o Komu pomogty ptaszyska?

¢ Dlaczego pani Kroélik zamiast ztodzieja goni panig Prosiakowa?
e Wymien trzy przedmioty zauwazone w ksigzce.
e Czym zostat zwigzany ztodziej po ztapaniu?
e Kto prébuje walczy¢ z tortem?

o Kto skaleczyt sie w palec?

e Kto usiadt na kamieniu?

o Kto wygiat pite?

e  Wymien trzy zwierzeta z historii.

o Na czym siedzi artysta malujacy tancerki?
o Kogo zaatakowat lew?

e Kto probowat pozrec¢ czarne ptaki?

e Co kapie z todzi do morza?

o llu ztodziei zakradto sie do muzeum?

e Jaki wzor jest na zastonkach?

e Znajdz $piaca kobiete.

e Kto potrzebowat opatrunku z apteczki?

e lle obrazéw zostato skradzionych?

e Gdzie pita podpiera sciane?

e Czy mysliciel brat udziat w pogoni?

e Czy w ksigzce pojawita sie skakanka?

¢ Do kogo nalezata gitara?
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Zadanie plastyczne

Gdzie teraz jest ztodziej? (dzieci mtodsze)

Zaproponuj dzieciom stworzenie pracy plastycznej, w ktorg zostanie wklejony ztodziej
uciekajgcy z obrazem. Popros dzieci, aby zastanowity sie nad jakims niezwyktym
krajobrazem, ciekawym miejscem, fantazyjnym swiatem, przez ktéry wtasnie przebiega
pasiasty ztodziejaszek! Ciekawe, czy gonig go te same zwierzeta? A moze tym razem
poscig wyglada zupetnie inaczej?

Zainspiruj sie! (dzieci starsze)

e Thé Tjong-Khing stworzyt ksiazke, w ktdrej zainspirowat sie tworczoscig innych
artystow. W ,W pogoni za sztuka” pojawiajg sie obrazy, rzezby, architektura, a
nawet instalacje. Znane dzieta naleza do swiata Aurelii A. Pieskiej, a kiedy
ksigzkowa bohaterka zasypiadzieta sztuki przenikaja do jej niezwyktych snéw, w
ktorych wszystko miesza sie ze sobg i wszystko jest mozliwe!

e Jesli wolisz bardziej zaawansowane zadanie malarskie, zaproponuj dzieciom, by
stworzyly prace inspirowane tytutami obrazow, ktére wykorzystat tworca ksigzki.
Niech kazde dziecko wylosuje lub wybierze sobie jeden z ponizszych tytutow i
sprobuje stworzy¢ pasujace do niego dzieto (wtasng interpretacije):

KOT POZERAJACY PTAKA e ZIELONY SKRZYPEK e OLBRZYMKA
WIELKA FALA e DZIEN BOGA ¢ TANCERKI ¢ CZERWONY POKOJ e KRZYK e
MYSLICIEL
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Podsumowanie

e Podziekuj uczestnikom za zaangazowanie, wspdlng prace i zabawe. Na koniec
warto zrobi¢ pokaz prac uczestnikdw — chetni moga opowiedzie¢ o swoim
dziele!

e Jesli dzieci wykonywaty zadanie ,,Zainspiruj sie”, koniecznie obejrzyjcie
oryginalne dzieta sztuki*, z ktorych zostaty zaczerpniete tytuty. Zwro¢ uwage
dzieci na to, jak ztozona siec¢ inspiracji powstata — obraz z historii sztuki,
ilustracja ksigzkowa Thé Tjong-Khinga i interpretacja malarska dzieci!

e Jesli pracujesz ze straszymi dzieémi, mozesz tez zachecic je do wspdlnego
rozszyfrowania pozostatych obrazéw i $ledztwa w sieci. W éwiczeniu ,Zainspiruj
sie” znalazty sie tylko niektore z nich. Jesli chcecie odkryé pozostate, przyjrzyjcie
sie uwaznie wyklejce ksigzki. Znajdziecie tam sporo podpowiedzi, jesli chodzi o
inne nazwiska tworcow i charakterystyczne motywy z ich obrazow.

*Dzieta wybrane do zadania:

Kot pozerajacy ptaka - Pablo Picasso
Zielony skrzypek - Marc Chagall
Olbrzymka - René Magritte

Wielka fala - Hokusai Katsushika
Dzien boga - Paul Gaugin

Tancerki - Ernst Ludwig Kirchner
Czerwony pokof - Henri Matisse
Krzyk - Edvard Munch

Mysliciel - Auguste Rodin

autorka scenariusza: Katarzyna Witt
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