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O wilku mowa! N
Japs

WILKI

- Historie prawdziwe

Komiksowe warsztaty na podstawie ksigzki Michata
Figury oraz Aleksandry i Daniela Mizielifskich.

Wiek dzieci: 6+
Czas trwania: 60 min

O ksigzce:
,Wilki. Historie prawdziwe” Michata Figury oraz

Aleksandry i Daniela Mizielinskich to przyrodniczy

komiks dokumentalny o wilkach i ludziach. Autorzy opowiadajg w niej, jaka jest

struktura wilezych grup, jak duze sq wilcze terytoria i po co wilki odbywajq dalekie

wedréwki. Komentujg mity na temat tych zwierzqt i wyjasniajg, w jaki sposéb

badacze zbierajq informacie: jak tropig wilki i jak je liczg, co potrafig

wywnioskowaé z badania wilczych kup i resztek wilczych positkéw, jok dziata

fotoputapka, a jak obroza GPS.

Link do ksigzki: https://wydawnictwodwiesiostry.pl/katalog/wilki

Materiaty:

ksigzka ,Wilki. Historie prawdziwe” Michata Figury oraz Aleksandry i
Daniela Mizielinskich

karteczki z lokalizacjq wilka Miko
(https://wydawnictwodwiesiostry.pl/files//galleries /266 /Karteczki-z-

lokalizacja-miko.pdf)

sylwetki wilkéw narysowane przez Mizielifskich
(https://wydawnictwodwiesiostry.pl/files//galleries /266 /kompilacja_wilki.pd
f)

kredki (np. ttuste pastele lub bambino)

czarne markery
kartki A3 o gramaturze m.in. 100 g (np. z bloku technicznego)
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Przebieg warsztatow:

Wstep merytoryczny - rozmowa o ksigzce i o wilkach:

Polecamy zaciekawié¢ dzieci tematem rozpoczynajgc od stron 252-253 z ksigzki.
Znajdujq sie tam odpowiedzi na czesto zadawane pytania. Na tej podstawie mozna
przeprowadzié¢ quiz-zgadywanke i obalié najczestsze wilcze mity.

Woarsztaty plastyczne:

1. Prowadzgcy opowiada o dziataniu obrozy GPS i o tym, jak zbiera ona dane o
lokalizacji zaobrozowanego wilka. Mozna o tym procesie przeczytaé w

ksigzce, na stronie 26 i kolejnych.

2. Kazdy uczestnik otrzymuje kartke A3 i marker, a nastepnie losuje
wydrukowane uprzednio i pociete karteczki z godzing i informacjq o
lokalizacji wilka Miko o danej porze. Czas i miejsce jego pobytu w réznych
momentach z okresu 48 godzin z zycia zostaty zaczerpniete z autentycznych
danych GPS na jego obrozy (wiecej o wilku Miko mozna przeczytaé w ksigzce
na stronach 201-228).

4 maija, g. 18:30

3. Dzieci majg za zadanie stworzyé obrazek - panel

komiksu - przedstawiajgcy miejsce, gdzie wilk
przebywat w okreélonym czasie. Warto rozpoczgé
od narysowania na kartce A3 zewnetrznej krawedzi
panelu i ramki z datq i godzing w lewym gérnym

rogu panelu.

4. Mozna wykorzystaé ten moment do rozmowy o

budowie komiksu i o tym, czym jest panel komiksowy.

Zeby powstat komiks potrzebne sq minimum
prostokgty z obrazkiem (panele) i przestrzeri miedzy
nimi. To w tej przestrzeni dzieje sie komiks. Ta przestrzen moze trwaé utamek
sekundy albo kilka dekad. Sztuka tworzenia komiksu polega na narysowaniu
paneli w taki sposdb, aby czytelniczki i czytelnicy zrozumieli co sie wydarzyto

pomiedzy panelami.
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5. Po przygotowaniu zarysu panelu kazde dziecko wybiera sobie jednqg z
sylwetek wilka, wycietych uprzednio przez prowadzgcego z przygotowanych
materiatéw, i nakleja go na swojej kartce. Dzieci powinny mieé mozliwosé
dobraé rozmiar i poze zwierzecia do zaplanowane| przez siebie sceny.

6. Teraz dzieciaki przechodzg do rysowania swoich scen. Warto zwrécié ich
uwage na to, ze niektére znaczniki przedstawiajg godziny dzienne, niektére
nocne. Wazne, by uwzglednié to przy dobieraniu kolorystyki do swoich
ilustracji. Ta aktywno$é odwzorowuje w pewien sposdb proces twérczy
autoréw podczas przygotowywania ksigzki “Wilki”.

7. Na koniec, po tym, jak wszyscy uczestnicy skoficzg swoje panele, prosimy ich,
zeby ustawili sie w kolejnosci chronologicznej (wedtug wskazanej na rogu
planszy daty i godziny). Pomocne moze byé rozpoczecie tego etapu od
zwrdcenia uwagi dzieci na date, ktérg majg na kartce, a dopiero péznie|
uporzqdkowanie prac wedtug godziny.

8. Na zakoriczenie zajeé dzieci uktadajq prace na ziemi i “odczytujq” powstaty
komiks, opowiadajqgc po kolei, co robi i gdzie jest wilk Miko na kazdym
panelu.
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