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Jeden za wszystkich,

wszyscy za jednego!

Warsztaty na podstawie ksigzki obrazkowej
~Wszyscy sie liczg” autorstwa Kristin Roskifte.
Wiek dzieci: 5+

Czas trwania: okoto 60 min

O ksiazce:

Czy kiedy$ zastanawialiscie sie, kim sg ludzie, ktorych mijacie na ulicy? Jaka jest
historia osob, ktore stoja z wami w kolejce do kasy? O czym mysla: o obiedzie, o
zesztych wakacjach, a moze o czyms, co im sie dzi§ przydarzyto? W narysowanej prosta
kreska ksiazce ,,Wszyscy sie liczag” Kristin Roskifte zaprasza do tego, by przyjrzec¢ sie
uwazniej ludziom wokot nas. Kazda strona zacheca do liczenia, ale przede wszystkim
obserwacji i poznawania loséw réznych oséb. Ta wielokrotnie nagradzana ksigzka to
potaczenie wyszukiwanki z rysunkowa opowiescia o ludzkosci. Pokazuje, ze kazdy z nas

ma swoja witasnag historie, kazdy jest troche inny — i kazdy jest wazny.

Link do ksiazki:

https://www.wydawnictwodwiesiostry.pl/katalog/prod-wszyscy sie licza.html

Link do krétkiej rozmowy o ksiazce:

https://www.youtube.com/watch?v=Kg2Tt00SiOA&t=1s

Kluczowe hasta i pytania:

#ludzie #spoteczenstwo #empatia #réznorodnosé #uwaznosc #liczenie
Jak myslisz, kto to? O czym mysli? Jak sie czuje? Co jest wspolne dla wszystkich ludzi,

a co nas rézni? Co sprawia, ze kazdy jest wyjatkowy?
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Materiaty (w zaleznosci od wybranych aktywnosci):

o ksigzka ,Wszyscy sie liczg”

e duze brystole lub arkusze papieru A2
e rolka lub arkusze szarego papieru

e kredki, flamastry lub farby

e nozyczkii kleje

Koncepcja:

Zabawa z ksigzka Kristin Roskifte rozwija umiejetnos$¢ liczenia, a takze empatie i
wrazliwos¢ spoteczng. Dzieciaki ¢wiczg nie tylko cyferki, ale tez wyobraznie, uwazna
obserwacje i zrozumienie dla innosci. Sledzac poszczegdinych bohateréw
przedstawionych na ilustracjach, uczestnicy warsztatow moga wczuc¢ sie w ich role i
sprobowac sie domysli¢, w jakim te osoby sg nastroju, jakie snujg plany, a nawet co
wydarzy sie w ich zyciu. Dzieci obserwujg ksigzkowe postaci w wielu sytuacjach i
widzg, jak bardzo sg rézne, co wazne — nie tylko pod wzgledem fizycznym. W ksigzce

przedstawiono cate spektrum zawodow, zachowan, charakterow i osobowosci.

W scenariuszu i materiale dodatkowym podpowiadamy, jak animowac¢ rozmowe o
ksigzce i podsuwamy kilka pomystéw na aktywnosci. Dostosuj je do wieku dzieci,

czasu, potrzeb i mozliwosci grupy.

Jak bawic sie ta ksigzka?

ZE STRONY NA STRONE!

¢ Na kazdej stronie znajdziesz kilka zwieztych zdan od autorki - warto czytac je na
gtos. Wprowadzaja one mtodych czytelnikdéw w przedstawione na ilustracji
ciekawe miejsca i sytuacje. Za kazdym razem otrzymujemy pewne informacje o
przedstawionych na rysunku postaciach, ale czytelnik sam musi zgadna¢, do
kogo sie odnoszg. Czasem wyjasnia sie to na dopiero na innym rysunku.

Dlatego warto pozwoli¢ dzieciom samodzielnie szuka¢ odpowiedzi na

Wydawnictwo Dwie Siostry Sp. z 0.0., ul. Stefana Jaracza 2, 00-378 Warszawa

tel. 577 144 277, dzialpromo@wydawnictwodwiesiostry.pl



mailto:dzialpromo@wydawnictwodwiesiostry.pl

Wydawnictwo Dwie Siostry

wydawnictwodwiesiostry

ilustracjach, bo , skakanie” po ksigzce pomaga rozwigzaé te zagadki. Swobodne

przewracanie stron dziata na korzys$¢ kazdego sledztwal

¢ Inng taktyka jest wybranie sobie jednego bohatera i przesledzenie jego losow na
kolejnych stronach. Odnajdujgc go na kolejnych ilustracjach, odkrywamy jego

duze i mate sekrety.

¢ Dodatkowo na koncu ksigzki znajdziesz zestaw pytan od autorki, od bardzo
konkretnych (Co ta pani kupuje na pchlim targu?) po bardziej filozoficzne (//e
naprawde wiemy o sobie nawzajem?). To jeszcze jeden, gotowy zestaw
podpowiedzi dotyczacych tego, czego mozna w ksigzce szukaé i co sledzié.

Mozesz wykorzysta¢ go do stworzenia obrazkowego bingo.

ROZWIJAJ BEZ KONCA!

o Jesli skupisz sie na konkretnej ilustracji, mozesz nie tylko zagtebic¢ sie z dzie¢mi
w przedstawiong na niej sytuacje, ale takze sprobowac¢ wymysli¢ do niej cata
historie. Warto zastanowic¢ sig, co pokazane na rysunku postaci robity wczesniej
i co beda robié pdzniej, o czym mysla, czy sg szczesliwe, czy smutne, bo czasem
to wcale nie jest oczywiste. Pole do tworzenia historii jest praktycznie
nieograniczone. Jesli potrzebujesz inspiracji, zajrzyj do materiatu dodatkowego,

gdzie podpowiadamy tematy do rozmoéw i przyktadowe pytania do ilustracji.

¢ Pozwadl, by starsze dzieciaki nie tylko wymyslaty historie postaci, ale tez tworzyty

wtasnych bohaterdw i inspirowaty sie ideg ludzkiej réznorodnosci.

Pomysty na aktywnosci

MYSLI | MARZENIA

e Przygotuj duze biate kartki (np. w formacie A2) i rozdaj dzieciom kredki. Na

kartkach czarnym markerem narysuj zarys gtowy tak, aby wokét niej pozostato
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jeszcze duzo wolnego miejsca. Popros dzieci, aby sprobowaty narysowac swoja
twarz, a wokot niej wszystko to, o czym akurat mysla i o czym marza.

e Zadaj kilka pytan o nastréj dzieci (w jakim sg dzi$ nastroju, czy sg gtodne,
zadowolone, zte, a moze zdenerwowane?) oraz preferencje (co lubig, za czym
tesknia?).

¢ Na koniec utdz obok siebie wszystkie prace (mozesz tez przygotowac z nich

wystawe). Przekonaijcie sig, jak r6zne (a moze podobne?) moga byé marzenia!

CO W TOBIE SIEDZI?

e Przygotuj duze arkusze lub rolke papieru i rozdaj dzieciom kredki. Moze by¢ to
szary papier, im wiekszy arkusz, tym lepiej. Popros aby dzieci dobraty sie w
pary. Niech kazde dziecko potozy sie na papierze, a nastepnie poprosi druga
osobe o odrysowanie konturu (potem zmiana rol). Powiedz dzieciom, ze moga
przybiera¢ dowolne pozycje ciata — jesli tylko maja ochote na fantazyjna
sylwetke.

e Kiedy kazde dziecko ma juz przed sobg swdj kontur, popros, by wypetnito go
wszystkim, co sprawia, ze jest soba. Zeby wesprzeé dzieci w autorefleksji,
podpowiedz im pytania, na ktore moga odpowiedzie¢ rysunkiem: Co mieszka w
twojej gtowie, brzuchu, stopach, sercu? Co lubisz robi¢? Gdzie lubisz by¢? O
czym lubisz mysle¢? Co lubisz jes¢? Jakie jest twoje ulubione zwierze? Na co
kochasz patrzec¢? Co jest dla ciebie wazne? Jaki jest twdj ulubiony kolor? W ten
sposob narysowane sylwetki wypetnia sie wszystkim, co wedtug dzieci sktada

sie na ich wyjatkowe ,ja".

OPOWIADANIE NA ZYWO

e Usiadz z dzieémi w kregu i przeczytaj kilka przyktadowych stron ksiazki. Popros
dzieci, by sprébowaty utozyé¢ po 3 zdania w konwencji wymyslonej przez autorke
~Wszyscy sie liczg”, tak by dotyczyty uczestnikdéw warsztatéw. Gdy ktos ma
gotowy pomyst, podnosi reke i wygtasza swoj opis, a pozostali uczestnicy
zgadujg, o kogo z obecnych moze chodzi¢. Gdy ktos ma gotowy pomyst,
podnosi reke i wygtasza swoj opis, a pozostali uczestnicy zgadujg, o kogo z

obecnych moze chodzié. Aby utatwié¢ im zadanie, zaproponuj pierwsze zdanie,
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ktorym kazdy uczestnik bedzie rozpoczynat wymyslony przez siebie opis sytuacji
(np. , W klasie siedzi 16 osob”).

e Przed rozpoczeciem zabawy podkresl zasade, aby w opisach nie postugiwac sie
imionami, bo zadaniem dzieci bedzie domyslenie sie, kogo dotyczy opis.
Zabawa moze poméc w integracji, z pewnoscig tez zwiekszy uwaznosé na

innych.

MIEJSCE TO COS WSPOLNEGO

e Przygotuj wczesniej kartki z nazwami miejsc, ktore narysowata w ksiazce
autorka, np. kino, biblioteka, muzeum, plac zabaw, plaza, bal karnawatowy,
klasa etc.

e Wylosujcie jedna kartke, a nastepnie wspolnie wypetnijcie to miejsce ludzmi.
Zastanowcie sig, jakie czynnosci moga tam wykonywac — co robig, w jakich sa
pozycjach (idg, siedzg, lezg, schylaja sie?). Niech kazdy narysuje na oddzielnej
kartce (A4) 2-3 osoby, ktére réznia sie od siebie picig, wiekiem, charakterem,
kolorem skory, ming, strojem, wykonywana czynnoscig, humorem.

e Sprobujcie zrobi¢ wspdlng ilustracje. Niech kazdy wytnie swoje postaci. Utdzcie
je na prébe na duzym arkuszu papieru i przyjrzyjcie sie, jakie relacje moga
miedzy nimi zachodzi¢. Uktadajcie wyciete postacie na rozne sposoby i
wymyslajcie, co trzeba jeszcze narysowad, aby stworzy¢ cate otoczenie i oddacé
charakter wylosowanego miejsca.

e Warto wczesniej ustali¢ maksymalna wysokos¢ postaci, ktore beda rysowac
dzieci. Dopasuj jg do wielkosci arkusza, na ktéry postaci beda przyklejane. Zeby
utatwic¢ dzieciom prace, mozesz wprowadzi¢ zasade, ze narysowany bohater nie
moze by¢ wyzszy niz np. dtugos¢ flamastra. Niech postaci beda jak najbardziej
kolorowe, a otoczenie (wnetrza, budynki i wszystko to, co jest w tle) narysowane

jedynie czarnym lub niebieskim konturem, tak jak w ksigzce.
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