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Kazde miasto jest
wyjatkowe

Miasto to do$¢ nowy wynalazek. Ludzie zyja

na Ziemi juz 300 tysiecy lat, a pierwsze miasta
powstaly dopiero okolo 7-8 tysiecy lat temu
na terenie dzisiejszych Iraku, Syrii i Turcji.

Niektoérzy archeolodzy twierdza wprawdzie,
ze wczesniej, moze nawet 12 tysiecy lat temu.
Ale to i tak niedawno.

Na $wiecie mieszkalo wtedy o wiele
mniej ludzi. Jakies 10 tysiecy lat temu bylo
nas tylko okolo 5 milionow - dzis$ wiecej
mieszkafncow ma sam Londyn. Jeszcze
na poczatku XIX wieku tylko 3 na 100
ludzi mieszkalo w miescie. A teraz? Ponad
polowa ludzkosci to mieszczanie! I stale ich
przybywa...

W najludniejszych miastach, takich jak
chinski Szanghaj, indyjskie Delhi czy japonskie
Tokio, co rano budzi sie kilkanascie albo nawet
ponad 20 milionéw osob! To potezne miejskie
organizmy: ciasne, tloczne i hatasliwe. A na
dodatek wciaz sie rozrastaja.

Oczywiscie wigkszo$¢ miast nie jest tak
wielka. Wéraod nich sa tez calkiem mate
miasteczka. Przytulne, spokojne i ciche. Zyjace
swoim zyciem - z daleka od zgietku wielkich
metropolii. Ale i one potrafia sie szybko
zmieniac.

Zmiany moga tez sprawic, ze czas jakiego$
miasta przeminie. Dlatego tu i tam mozna
odnalez¢ miasta upadle, opuszczone,
zapomniane. Jedne przez wieki tracily na
znaczeniu. Inne przestaly istnie¢ nagle -

w wyniku jakiegos dramatycznego wydarzenia.
Jeszcze inne diugo czekaly, az ktos ponownie
je odkryje.

Ale bez wzgledu na rozmiar i liczbe
mieszkancow wszystkie miasta cos faczy:
powstaly, bo ludzie uznali, Ze lepiej im zy¢

razem. Dzieki temu mogly sie rozwina¢
przemysl, handel i sztuka.

A jednoczesnie kazde miasto jest
wyjatkowe. I Zadne nie jest nudne. Czasem
trzeba tylko uwazniej mu sie przyjrzec,
zeby odkry¢, co nadaje mu niepowtarzalny
charakter. Polozenie? Uklad przestrzenny?
Ulice i budynki? Srodki transportu? Ludzie?
Zwierzeta? Historia i zwyczaje? A moze
wszystko to razem?

Zadnego miasta nie da si¢ opisa¢ w calosci.
Zreszta po co? To wcale nie jest ciekawe. Lepiej
znalez¢ to co$, co swiadczy o jego wyjatkowosci.
A kiedy zestawi sie razem szczegolne cechy
roznych miast, fatwiej bedzie zrozumie¢, co
to wlasciwie znaczy ,,miasto”. I wlasnie po to
powstala ta ksiazka.



Jaki jest

plan?

Wiekszo$¢ miast tworzyla sie naturalnie

przez setki, a czasem nawet tysiace lat. Ktos
zakladal osade, a potem sprowadzali sie kolejni
mieszkancy. Powstawalo coraz wiecej budynkow,
a ludzie porzucali prace na roli i zajmowali sie
handlem, rzemiostem albo sztuka. Sa jednak

i takie miasta, ktore zaprojektowano od poczatku
do konca. Dawalo to szanse na unikniecie wielu
bledéw - cho¢ z drugiej strony mozna bylo
zupelnie nieoczekiwanie popelni¢ nowe.



Ulice na pustyni

Historia tego miasta zaczela sie od studni —

11 glebokich studni, w ktérych poziom wody
nigdy nie opadal. Na pustyni — nawet takiej

jak Mojave, gdzie oprécz piasku i zwiru jest

tez troche roslinnosci — to bardzo wazna rzecz.
Hodowcom owiec i plantatorom bawelny
niewiele wigcej byto potrzebne. Ale pewnego
dnia na tym ptaskim jak nalesnik terenie pojawil
sie Nat Mendelsohn ze swojq wielkg ideq: chcial
wybudowa¢ zupelnie nowe miasto. I to nie byle
jakie! Wymarzone przez niego Galifornia Gity miato
niebawem doréwnac¢ Los Angeles — najwiekszej
metropolii w stanie Kalifornia. Gdy Mendelsohn
zobaczyt studnie, stwierdzil, ze to dobry
poczatek — i ze wlasnie tu zrealizuje swoj plan.

Pomyst wcale nie byt taki szalony, jak sie
wydaje. Na amerykanskich pustyniach — nie tak
piaszczystych i gorgcych jak choéby afrykanska
Sahara — powstato wiele miast. Najslynniejszym
z nich jest polozone w Nevadzie Las Vegas. Ale
zadne nie zostato zaplanowane jako metropolia
dla 2 milionéw mieszkancéw.

Nat Mendelsohn ambitnie zabrat sie do
dziela. W 1958 roku kupit 33 tysigce hektarow
pustyni i zaczal planowa¢ ogromne Galifornia
City. W samym centrum ulokowat wielki park
ze sztucznym jeziorem, a woko6l porozmieszczat
osiedla. Poniewaz miasto mialo powsta¢ bardzo

szybko, od razu wytyczono wszystkie ulice.

Nadano im nazwy, a na niektérych z nich
ustawiono nawet znaki i drogowskazy. Na
dziatkach miedzy ulicami wciaz rosty kaktusy,
ale Mendelsohn juz sprzedawal pierwsze tereny
inwestorom, ktorzy chcieli postawié¢ tu domy.

W tym czasie w Stanach Zjednoczonych
w ekspresowym tempie przybywalo
mieszkancow. Wydawato sie wiec, ze niedtugo
zabraknie dla nich miejsca nad brzegiem
oceanu — i bedg musieli zasiedli¢ takze tereny
w glebi ladu. Dlatego ziemia w Galifornia City
sprzedawala sie §wietnie. Ale wkrétce okazato
sie, ze inwestorzy sie przeliczyli. Mato kto chciat
mieszka¢ na pustyni. W ciggu pierwszych
20 lat sprowadzito sie tu zaledwie okoto
3 tysiecy oséb...

California City ma obecnie okoto 15 tysiecy
mieszkancow. Jest wiec typowym amerykanskim
prowincjonalnym miasteczkiem. Nie udalo jej sie
zatem dogoni¢ Los Angeles ani nawet troche sie
do niego zblizy¢.

Mimo to dookota wcigz sg setki kilometréw
pustych ulic, ktore z lotu ptaka wygladaja
jak wielki labirynt. W wiekszosci to tylko
wyréwnana i utwardzona ziemia. Nieliczne
asfaltowe drogi powoli zasypuje piasek. Ale
to wciagz ulice. Umieszcza sie je na mapach,
dziata tu nawigacja samochodowa. Dzigki
temu California City jest trzecim co do wielkosci
kalifornijskim miastem — po Los Angeles
i San Diego. Oczywiscie tylko pod wzgledem
powierzchni.




Zamieszkac
w samolocie

W 1960 roku w Brazylii na wielkiej pustej
przestrzeni z dala od morza wyladowat potezny

'samolot — miasto Brasilia. To w koicu samolot

czy miasto? Jedno i drugie — miasto w ksztalcie
samolotu!

Kilka lat wczeéniej prezydent Juscelino
Kubitschek zdecydowal, Ze stolice panstwa
trzeba przenie$¢ z Rio de Janeiro w glab ladu.
Po co? By ogromny kraj nie rozwijat sie tylko

wzdluz wybrzeza. Ogloszono wiec konkurs na
projekt nowej stolicy. Wygrat go architekt Lucio
Costa. Wlasnie on wymys$lit miasto w ksztalcie
samolotu lecacego na wschéd — w kierunku
morza.

Kadlubem jest ogromna O$§ Monumentalna.
To gigantyczna aleja, wzdluz ktérej wzniesiono
wszystkie najwazniejsze stoleczne budynki.
Zaprojektowat je inny architekt — Oscar
Niemeyer. W kabinie pilota umieszczono na
przyktad Patac Prezydencki, parlament i gmach
sadu najwyzszego. Po przeciwnej stronie — tam,
gdzie samolot ma ogon — znajdujg sie bazy
wojskowe. Na skrzydtach powstaty osiedla
mieszkaniowe. A wszystko to wybudowano
w zaledwie trzy i p6t roku!

Brasilia prezentowata sie imponujaco:
nowoczesne gmachy, czasem przypominajgce
statki kosmiczne, szerokie ulice, duzo stonica
i zieleni, a do tego dostepne dla wszystkich
wielkie sztuczne jezioro. Zadnych zabytkéw,
ktére by przypominaly o nie zawsze latwej
historii kraju, zadnych dzielnic dla biednych.

Na poktadzie samolotu Brasilia przewidziano
miejsca dla pét miliona pasazeréw. Jednak
bardzo szybko pojawilo sie o wiele wiecej
chetnych. Dzi$ miasto liczy ponad 3 miliony
mieszkancéw. Dlatego wokét samolotu powstaty
dodatkowe osiedla. Ale ksztalt centrum pozostat

niezmieniony.

Czy udato sie zbudowa¢ miasto doskonate?

Nie do konca. Okazalo sie, ze projektujac
Brasilig, zapomniano o... mieszkancach. Brakuje
chodnikéw, przejsé dla pieszych, matych
kawiarni. A podzial na dzielnice o r6znych
funkcjach sprawil, Ze kiedy chce sig¢ co$ zalatwic,
czesto trzeba jecha¢ bardzo daleko. Do urzedu
w jedng strone, do banku — w drugg, a na
zakupy — w trzecia. I to najlepiej samochodem,
bo komunikacja miejska nie jest zbyt dobrze
zorganizowana. Mieszkanie tu wydaje sie po
prostu ktopotliwe.

Ale z lotu ptaka Brasilia wyglada przepieknie
i jest w niej co podziwia¢. Dlatego wpisano
ja na Liste Swiatowego Dziedzictwa UNESCO.
Marzenie prezydenta Kubitschka oraz
architektéw Costy i Niemeyera sie spelnito:
nowa brazylijska stolica w gltebi ladu tetni
zyciem. Cho¢ dla wielu jej przykiad jest
przestroga, jak nie budowaé miast.
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Michat Strzatkowski — jako dziennikarz od kilkunastu lat relacjonuje w Polskim Radiu wydarzenia ze §wiata.
Interesuje go codzienne zycie ludzi w réznych zakatkach globu — gérali w Gruzji, rybakéw w Bulgarii
czy syryjskich uchodzcéw w Libanie. I bardzo lubi o tym opowiadaé. Z miasta do miasta to jego pierwsza ksigzka.

tukasz Majewski — grafik i ilustrator tworzacy pod pseudonimem Tin Boy. Jego prace od 2010 ukazujg sie w wielu
czasopismach, takich jak ,Vogue Polska”, ,Logo”, ,Kukbuk” czy ,Glamour”. Zilustrowat kilka ksigzek dla dzieci.
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Pnace sie w niebo i ukryte pod ziemia. Rojace sie od ludzi i opuszczone.
Ekologiczne i tongce w Smieciach. Rozlegte i liczace tylko kilka domow.
W dzungli i na pustyni. Nad oceanem i za kotem podbiegunowym.

Zyje w nich ponad potowa ludzkosci, ale kazde jest wyjatkowe.
Zapraszamy na petng informacji, ciekawostek i anegdot podroz po
zadziwiajacych miastach, miasteczkach i metropoliach z catego Swiata.
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