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LISTA HASEL

na wewnetrznej stronie

PLAN MIASTA skrzydetek oktadki ,,Podréznika”

na koncu
ksigzki
z ilustracjami

Bedzie ci potrzebny otéwek do zaznaczania
haset na liscie haset i przedmiotéw w plecaku.

KSIAZKA

PLECAK
Z ILUSTRACJAMI NAKLEJKI na ostatnich Liste haset i plecak mozesz tez
masz ja teraz 272 naklejki stronach wydrukowad. Znajdziesz je na stronie
przed soba na 7 arkuszach ,Podréznika” wydawnictwodwiesiostry.pl/miasto-karpia

JAK GRAC

VAT W U N7 Zacznij od ksigzki

!:Wi‘ ?;*‘( “‘“ 1 z ilustracjami. Znajdziesz
’ k';. \f /ﬁ { s°,F| nanich numery — to odsytacze
W AV /D" § do tekstu. Wybierz dowolny
f xy numer na dowolnej ilustracji.
Kolejnos¢ nie ma znaczenia.

TANCZACEGO
KARPIA

KSIAZKA-GRA DLA POSZUKIWACZY PRZYGOD

Pamietaj, zeby nigdy nie czytac
paragraféw, do ktérych nie skierowat cie
zaden odsytacz.

$$ Nie przejmu;j sie, jesli nie mozesz od razu
wykonaé zadania. Wiele z nich wymaga
dtuzszych poszukiwan i wizyt w réznych
miejscach miasta. Jesli utkniesz, zajmij
sie inna zagadka. Rozmawiaj z ré6znymi
postaciami, uwaznie ogladaj kolejne strony,
a z czasem trafisz na brakujace elementy
do wczesniej przeczytanych historii.

1 6 6 — Mam juz doc. Przeczytaj w ,,Podrézniku”
paragraf o tym samym

numerze. Dowiesz sie, co mowi
postaé narysowana przy odsytaczu.
Sprébuj jej pomdc i znalezcé

w miescie to, czego potrzebuije.

ustysza, od razu k
ze zaraz kto$ umrze”. Nie chcg
pewno moze sie przydac do cz
zapowiadac jakie$ radosne wyd

Jeéli masz hasto Poszukiwani Jesli na poczatku czujesz sie niepewnie,
zacznij od zielonych odsytaczy.
Powiazane z nimi historie w catosci

rozgrywaja sie na jednej rozktadéwce.

m Zdobyte hasta zaznaczaj na liscie haset,
a przedmioty w plecaku, zakreslajac
odpowiednie kratki.

Naklejki naklejaj tylko

wtedy, gdy trafisz w tekscie
na takie polecenie. Kazda z nich
idealnie pasuje do konkretnego
miejsca na ilustracji.

TO WYSTARCZY, BY GRAC! W RAZIE WATPLIWOSCI MOZESZ PRZECZYTAC DODATKOWE WSKAZOWKI:

PODROZNIK Gdy w poleceniu znajdziesz wiecej warunkdéw, na przyktad:

Gdy w paragrafie trafisz na polecenie z warunkiem, na przyktad: »Jesli masz w plecaku ODPORNA WINOROSL, przeczytaj 337. Jesli
»Jesli masz hasto Fen, przeczytaj 117. Jesli nie, czytaj dalej”, masz hasto Sposob na zaraze, przeczytaj 343. W przeciwnym
sprawdz na liscie haset, czy masz zaznaczone podane hasto razie czytaj dalej”,

(tu: Fen), lub w plecaku, czy masz zaznaczony podany przedmiot. przejdz do paragrafu wskazanego w pierwszym warunku, ktéry
Jesli tak, od razu przejdz do wskazanego paragrafu (tu: 117). spetniasz, nawet jesli spetniasz takze kolejne (tu: jesli masz

Jesli nie, dokoncz czytad paragraf, przy ktérym jestes. ODPORNA WINOROSL i Sposdb na zaraze, przechodzisz do 337).

LISTA HASEL

502 Przy kazdym hasle jest wykropkowane miejsce. Mozesz hasto. Dzieki temu na pézniejszym etapie gry tatwiej przypomnisz Wydawnietwo Dwie SiOStry
ee e o Wpisa¢tam numer paragrafu, z ktérego pochodzi sobie, z ktdra historig jest ono zwigzane. Warszawa 2024
© Copyright by Aleksandra and Daniel Mizielirscy, 2024 wydawnictwodwiesiostry.pl

Plan miasta jest (Y Przy krawedziach kazdej strony © Copyright for this edition by Wydawnictwo Dwie Siostry, Warszawa 2024 Wydawnictwo Dwie Siostry sp. z 0.0.

podzielony na prostokaty. | zilustracja znajdziesz strzatki ISBN 978-83-8150-638-0 al. 3 Maja 2 m. 183

Kazdy prostokat to jedna z numerami. Jesli chcesz przejsé wydanie | - DU e

, . . . L. redakcja i korekta: Maciej Byliniak
rozktadowka w ksigzce, do sasiedniej czgsci miasta, testowanie: Zofia Frankowska, Filip Jedrzejewski, Joanna Rzepecka Biblioteki, szkoty, przedszkola, ksiegarnie i inne instytucje zainteresowane
a umieszczone na nim przejdZ na strong o numerze druk: OZGraf — Olsztyrskie Zaktady Graficzne S.A. oferta specjalna zachecamy do kontaktu z dziatem handlowym

numery to numery stron.

ze strzatki. Ztozono krojami Macho, Mr Anteater, Mr Dodo, Mrs Exsul. (marketing@wydawnictwodwiesiostry.pl, +48 577 888 278).
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jeszcze bardziej niz zwykle. Dlaczego? Bo juz jutro
wielki Festiwal Siedmiorgkiego Orangutana!
Czy wszystko pojdzie zgodnie z planem? To zalezy od ciebie!

D zi$ Miasto Tanczacego Karpia tetni zyciem

¥ Przed toba wciagajaca ksiazkowa gra, ktéra przeniesie
ci¢ do niezwyktego miasta petnego tajemnic, zagadek,
fantastycznych istot i zdarzen. Na jej stronach bedziesz po
nim wedrowaé, odkrywac jego zakamarki i sekrety.

W Znajdz wtasna droge przez uliczki Miasta Tanczacego
Karpia: decyduj, z kim i kiedy porozmawia¢, komu

pomoc i dokad pojsc. Rozwiazuj zagadki, przezywaj
przygody i spraw, by festiwal odbyt si¢ bez przeszkad.
Miej oczy otwarte, bo tu na kazdym rogu cos sie dzieje,
a niespodzianki moga kryc si¢ wszedzie!

* ok X

wydawnictwodwiesiostry.pl
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UWAGA!

Zanim otworzysz
te ksiazke, przeczytaj
instrukcje w ksiazce

- z ilustracjami.

SRR RN
:”'l.l '.i:.lil_

]

lilli

JrEyd

/1

-
x
L

ALY UMY ' !HHIIIII!IHHHH\I\\
L R AU A R A A N PR T A IO TRT YR TN

-
27/

/
3



PODROZNIK
& miasto_

TANCZACEGO
KARPIA




Nie boj sig A4

P'\So.é ne
Notatki M09t °
sig przydatne:

marginesu-f-h-

ko,zcz

UWAGA! Nie czytaj tej ksigzki po kolei.

Zanim zaczniesz, przeczytaj instrukcje w ksiazce z ilustracjami.
Gra zaczyna sie od wyszukania numeru na ilustracji.
Dopiero gdy to zrobisz, siegnij po ,,Podréznik”

i przeczytaj w nim paragraf o tym samym numerze.

Jesli masz zaznaczone wszystkie szes¢ kratek przy hasle

Goscinnos¢ Karpia, przeczytaj 620.
— Witaj. W imieniu Rady Miasta Tanczacego Karpia dziekuje ci za przybycie.
Jak wiesz, w tym roku naszemu miastu przypadt zaszczyt zorganizowania Fe-
stiwalu Siedmiorekiego Orangutana. Uroczystosci juz jutro, a nam potrzebna
jest twoja pomoc. Na festiwal przybywaja delegacje pozostatych szesciu miast
Paktu Orangutana: Miasta Ptywajgacego Borsuka, Miasta Srebrnego tabedzia,
Miasta Medytujacej Pszczoty, Miasta Biatego Zajaca, Miasta Wedrujacej Kaczki
oraz Miasta Pancernego Jeza. Mamy obowigzek zadbac o ich bezpieczeristwo
i wygode. Odnajdz je i zapewnij im wszystko, o co poprosza. Gdy ci sie to uda,
wré¢ do mnie. Mozesz zaczac od wystannikéw Biatego Zajaca. Zobacz, zatrzy-
mali sie przed patacem.
Dostajesz hasto Goscinnosc Karpia.

Stop. Nie czytaj dalej. Do tego paragrafu nie prowadzi zaden odsytacz.
Czytaj tylko paragrafy, do ktdrych skieruja cie odsytacze na ilustracji lub
w tekscie.

Jesli masz hasto Duchologia i hasto Uwolnione siostry, przeczytaj 9.
Jesli masz hasto Duchologia i hasto Przepowiednia, przeczytaj 5.
W przeciwnym razie czytaj dale;j.
— Mam na imie Tira. Studiuje podania o duchach z okolicy Miasta Tanczacego
Karpia. Jedno z moich ciekawszych odkry¢ to historia pieciu sidstr. W kronikach

miejskich znalaztam wzmianki o zjawach kobiet, ktére pojawiaja sie na pieciu
wiezach. Wedtug swiadkdw s3 tagodne i piekne, ubrane w bogato zdobione
suknie. Mnie udato sie spotkad tylko jedna, na wiezy budynku, w ktérym je-
stesmy. Trafitam tez na wzmianki o przepowiedni pieciu sidstr, ale nigdzie nie
znalaztam jej tresci. Wiem tylko, ze zostata spisana na kamiennej tablicy, gdzies
w lesie, gdzie dawniej chowano zmartych. Bardzo bym chciata odnalez¢é widma
wszystkich sidstr. Moze gdybym znata tres¢ przepowiedni, mogtabym pomadcim
oderwac sie od naszego swiata. Pomozesz mi znalez¢ tablice z przepowiednig?
Dostajesz hasto Duchologia.

Jesli masz hasto Uwolnione siostry, przeczytaj 9. Jesli masz hasto

Przepowiednia, przeczytaj 5.

1-3



5 — Te stowa byty na tablicy w lesie? Hmmm... To mi wyglada na przepowied-
nie pieciu siéstr. Chyba trzeba znalez¢ pie¢ zjaw i zgadnad, jak sie nazywaja.
Strofy przepowiedni moga w tym pomdac, kryje sie w nich wiele wskazéwek.

Jesli masz hasto Przepowiednia, przeczytaj 10. Jesli nie, styszysz
stowa zjawy:
— Odnajdz stowa przepowiedni, by uwolni¢ mnie i moje siostry.

Jesli masz hasto Zatrzymac przemyt, przeczytaj 838. Jesli nie, czytaj
dale;j.
— Ty tez kupujesz? Jesli straz miejska nie przechwycita transportu, towar przy-

jedzie tu jeszcze dzis.

— Niesamowite! Udato ci sie uwolnié¢ wszystkie piec sidstr? Od dawna pro-
buje odtworzyc ich losy i sama bardzo chciatam im poméc. Dzieki tobie ta
smutna historia szczesliwie sie zakonczyta.

1 O — Powiedz, jak mam na imie?
Matylda — przeczytaj 22.

Luiza — przeczytaj 33.

Ludmita — przeczytaj 45.

Zdzistawa — przeczytaj 57.
Stawka — przeczytaj 16.

1 1 — Zgadza sie! Czerwony straci 11 figur: 7 czarodziejow i 4 rycerzy. Moze
w nastepnym turnieju i ty sprobujesz swych sit.

1 Jesli masz hasto Przepowiednia, przeczytaj 15. Jesli nie, styszysz
stowa zjawy:
— Poméz nam. Odszukaj stowa wierszem zapisane.

1 Jesli masz hasto Przepowiednia, przeczytaj 23. Jesli nie, styszysz
stowa zjawy:
— Odnajdz stowa przepowiedni.

1 Jesli masz hasto Przepowiednia, przeczytaj 31. Jesli nie, styszysz
stowa zjawy:
— Uratuj nas.

1 5 — Powiedz, jak mam na imie?
Matylda — przeczytaj 25.

Luiza — przeczytaj 34.

Ludmita — przeczytaj 43.

Zdzistawa — przeczytaj 55.
Stawka — przeczytaj 61.

1 6 — Tak!

Zaklej zjawe naklejka numer 147.
Zaznacz piata kratke po hasle Przepowiednia. Jesli masz zaznaczone
wszystkie piec kratek, wréé do tablicy z przepowiednia na stronie 27
i przeczytaj 803.

1 7 — Faktycznie! Zétty straci 4 smoki, 10 czarodziejéw i 3 rycerzy. Patrz,
czerwony juz atakuje. Zéttemu zostaja tylko trzy 3 smoki i 7 rycerzy.

Wszyscy jego czarodzieje zostali pokonani.

Teraz bedzie tura zéttego. lle czerwonych figur moze pokonac sitami, ktére mu

zostaty? Zastandw sie, kogo powinny zaatakowadé smoki, a kogo rycerze, zeby

w sumie pokonac jak najwiecej figur. Pamietaj, ze w jednym ataku kazdy typ

figur zadaje obrazenia tylko jednemu typowi figur.

Jesli wiesz, ile najwiecej figur moze stracic¢ czerwony, przeczytaj

paragraf o takim samym numerze.

1 Jesli masz hasto Przepowiednia, przeczytaj 19. Jesli nie, styszysz
stowa zjawy:
— Odnajdz stowa przepowiedni wykute w kamieniu.

1 9 — Powiedz, jak mam na imie?
Matylda — przeczytaj 29.

Luiza — przeczytaj 38.

Ludmita — przeczytaj 41.

Zdzistawa — przeczytaj 51.
Stawka — przeczytaj 69.

2 O — Uff, nie jest tak zle. Teraz musze tylko przekazac zt3 wiadomosé
pozostatym. Dziekuje za pomoc.

Zaklej urzednika naklejka numer 15.

Zaklej koniec kolejki naklejka numer 14 tak, zeby w kolejce zostato

doktadnie 20 oséb.
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2 Jesli masz hasto Uwolnione siostry, przeczytaj 27. Jesli nie,
przeczytaj, co mowi zjawa:
— Zawsze sam. To przez nie. To ich wina.

2 2 — Ona, podobnie jak ja, kochata nature.

2 3 — Powiedz, jak mam na imie?
Matylda — przeczytaj 30.

Luiza — przeczytaj 39.

Ludmita — przeczytaj 42.

Zdzistawa — przeczytaj 73.
Stawka — przeczytaj 79.

2 4 Jesli masz hasto Opieka Ducha Gor, przeczytaj 32. Jesli masz
hasto Bezpieczna droga, przeczytaj 37. Jesli nie, czytaj dale;j.

— Musisz mi poméc. Miatam wizje. Zagniatatam wtasnie ciasto na festiwalo-

we karpetki, gdy nagle zobaczytam Mroczke, jak spada w przepasé¢ w gérach.

Mroczka to moja najlepsza przyjaciétka. To ona opracowata przepis na pum-

pernikle. Dzis rano poszta odwiedzi¢ swojag mame, ktéra mieszka w gérskiej

wiosce na pétnocny wschdd od miasta. Prositam j3, zeby szta droga, ale ona

zawsze chodzi na skréty. Musisz ja znalez¢ i zawrdcié. O tej porze pewnie juz

jest na gorskim szlaku.

Dostajesz hasto Smiertelna wizja.

2 5 — To nie ja! Ona wolata patrze¢ w ksigzki niz w gwiazdy.

2 ,Razem dwadziescia szes¢” — szepczesz, dotykajac ostatniej kropki
na postumencie ostatniej figury. Ale co to? Rzezba zaczyna wibrowac,

wydajac niski, ledwo styszalny dzwiek, a przed tobg ukazuje sie jakas zjawa. To

zaba z posagu. Chyba cie nie widzi, gdy méwi:

— O, potezny Tanczacy Karpiu. Twoja madros¢ uratowata nasze plemie przed

zagtada. Przysiegamy bronic¢ twego miasta az po koniec dni. Bedziemy czekac

W uspieniu na twoje wezwanie.

Dostajesz hasto Wizja.

2 7 — Nie. Nie zgadzam sie! To wszystko ich wina! To przez nie tu jestem.

Jak one $miaty! | teraz sg wolne? A ja? A gdzie jest moja przepowied-
nia? Przekleteeeeeee.

21-27

2 8 — Nowa dostawa awokado jest w drodze do miasta. Jesli chcesz ku-
pi¢, spotykamy sie przy wiezy astronomicznej. O ile straz miejska nie

przechwyci transportu...

Zadaj pytania przemytnikom awokado (mozesz zadac wiecej niz jedno):

Dlaczego handel awokado jest nielegalny? Przeczytaj 802.

Czy nie boicie sie, ze transport zostanie przechwycony? Przeczytaj 813.

Skad pochodza wasze dostawy? Przeczytaj 818.

2 9 — Lepiej zamilcz.

3 O — Matylda jest gdzie indziej. Zostaw mnie w spokoju.

3 1 — Powiedz, jak mam na imie?
Matylda — przeczytaj 56.

Luiza — przeczytaj 60.

Ludmita — przeczytaj 74.

Zdzistawa — przeczytaj 80.
Stawka — przeczytaj 83.

3 2 — Nareszcie moge odetchnad. Dziekuje. To dla mnie ogromna ulga.
Przyjmij, prosze, mdj najwiekszy pumpernikiel jako drobny symbol
wdziecznosci.

3 3 — To nie ja. Ja wole géry niz morze.

3 4 — Nie znasz odpowiedzi. Luiza kochata patrze¢ na morze.

3 5 — Co? Gworka znowu sie boi, ze zgine w gérach? Ech... Kocham j3, ale
potrafi by¢ meczaca. Ale dobrze. Nie chce, zeby sie martwita. Zejde na

szlak. Powiedz jej, ze grzecznie ide droga.

Dostajesz hasto Bezpieczna droga.

Zaklej Mroczke naklejka numer 177.

Naklej naklejke numer 169 na drodze.
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3 6 — O, kurcze! Myslatam, ze Duch Gér to tylko taka bajeczka. Dziekuije.
Teraz to juz nic mi sie nigdy nie stanie. Mam nadzieje, ze Gworka be-

dzie mogta piec pumpernikle w spokoju.

Dostajesz hasto Opieka Ducha Gér.

3 7 — Dziekuije, ale obawiam sie, ze to nie wystarczy. Miatam kolejna wi-

zje. Tym razem Mroczke potracit wéz na gérskiej drodze. Jedyne, co
mnie uspokoi, to opieka Ducha Gér. Styszatam, ze w gdrach jest ukryty jego
medalion, ktéry otacza tego, kto go nosi, catkowitg ochrona. Medalionu strze-
ze pono¢ pieciu kamiennych straznikéw. Prosze, znajdz go i daj Mroczce. To
jedyna szansa, by ja uratowac.

3 8 — To imig innej z nas.

— Tak!
3 9 Zaklej zjawe naklejka numer 234.
Zaznacz druga kratke po hasle Przepowiednia. Jesli masz zaznaczone
wszystkie piec kratek, wré¢ do tablicy z przepowiednia na stronie 27
i przeczytaj 803.

4 O — Z tym medalionem mogtabym spokojnie chodzié przez najniebez-
pieczniejsze przetecze, i to przy najwyzszym zagrozeniu lawinowym.
Ale na razie zostane na drodze. Na przygody jeszcze przyjdzie czas.

4 1 — Nie, ale blisko, bo ja najbardziej kochatam.

4 2 — Moja wieza strzeze morza, nie gwiazd.

— Tak!
43 Zaklej zjawe naklejka numer 184.
Zaznacz trzecia kratke po hasle Przepowiednia. Jesli masz zaznaczone
wszystkie pieé kratek, wréé do tablicy z przepowiednia na stronie 27
i przeczytaj 803.

4 Jesli masz hasto Smiertelna wizja, przeczytaj 35. Jesli nie, czytaj
dale;j.
— Hop-siup i zaraz bede u mamy. Droga wlektabym sie dwa razy dtuze;.

36—44

4 5 — Zle. Cho¢ i tu gwiazdy dobrze widad.

4 Jesli masz hasto Opieka Ducha Gor, przeczytaj 40. Jesli masz
razie czytaj dale;j.
— Na drodze nic mi sie nie moze sta¢. Mam nadzieje, ze Gworka jest spokojna.

4 7 — Co z ta Fifi... Mam nadzieje, ze nic jej sie nie stato. Bytysmy ciekawe,
dokad prowadzi ten tunel, ale zadna z nas nie chciata do niego wejs¢.

Nagle Fifi, psina Marysi, wskoczyta do srodka i juz dtugo nie wraca.

— Fifi jest nieduza. Ma biata siers¢ i rude taty, a na szyi zawigzatam jej rdzowa

tasiemke. Uwielbia obgryzac kosci. Czy mozesz jej poszukaé?

Jesli wiesz, gdzie jest Fifi, przeczytaj 81.

4 Wyryte na chodnikach strzatki prowadza do pomnika. Na jego $cia-

nie zauwazasz dziwne wypustki, na ktérych namalowane sa cyfry. To
przyciski! Po wcisnieciu odpowiedniej kombinacji otwiera sie ukryte wejscie.
Czy wchodzisz do srodka? Jesli tak, przeczytaj 272.

w plecaku, przeczytaj 58. Jesli masz hasto Przebaczenie
nauczyciela, przeczytaj 62. W przeciwnym razie czytaj dale;j.
— Czy... czy mnie styszysz? Nareszcie. Moze jest szansa. Pozwdl, ze zaczne od

4 Jesli masz hasto Przebaczenie nauczyciela i GRZYBOWA WROZKE

poczatku. Nazywam sie Pectaw. Bytem kupcem... nie... bytem oszustem. Oszu-
katem wiele oséb. Ostatnig byt stary szewc z placu Stonecznego. Ostatniag — bo
jego syn w odwecie rzucit na mnie klgtwe. Od tamtej pory btgkam sie po bez-
drozach, szukajac odkupienia. Tylko niektorzy mnie widza, ale gdy zaczne méo-
wid, i tak uciekaja. Prosze, znajdz syna szewca i popros go, by odwotat klatwe.
Dostajesz hasto Duch kupca.

5 O — Niestety nie przyjmuje na razie nowych zlecern. Mam za duzo pracy
z trzewikami na festiwal.
Jesli masz hasto Duch kupca, przeczytaj 68.

5 1 — Tak!
Zaklej zjawe naklejka numer 1.
Zaznacz czwarta kratke po hasle Przepowiednia. Jesli masz zaznaczone
wszystkie piec kratek, wroc do tablicy z przepowiednia na stronie 27
i przeczytaj 803.
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