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Stofice moze sie tam ochtodzié, po tym Swieceniu przez caly bozy
dzien. Stonce zachodzi w morzu, w wodzie. Powiem to braciom, bo oni
tego nie wiedza. Chyba zZe to tajemnica?

— Nie ma juz tajemnic — odpowiedziat Tiuri, idgc za Mariusem do
Les$nej Chaty.

Glupek zatrzymat sie i zmarszczyt czolo.

— Zadnych tajemnic? Méwia na mnie Glupek, ale nie wierze, ze
juz nie ma tajemnic.

Chlopiec spojrzat na niego z zaskoczeniem i szacunkiem.

— Tak — powiedzial — masz racje. Swoja tajemnice moge ci teraz
wyznaé, ale oczywiScie wcigz jest wiele sekretéw. Na przykiad tajem-
nice Dzikiego Boru i mnéstwo innych. O niektérych pewnie nigdy nie
slyszeliSmy. A niektérych nigdy nie poznamy.

— Teraz to nie rozumiem, o czym mowisz.

List do krola, CzeSé 6sma
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Nagte krakanie wrony zakiécilo cisze. Ptak wzniost sie z trzepo-
tem, po czym przysiadl na galezi; czarna plama na tle wszechobecnej
szaroSci i bieli. Odrobina $niegu opadia na ziemie, wirujgc niczym
drobny pyl.

Rycerz Rystridyn zatrzymat sie i otulit ciasniej plaszczem, zasta-
nawiajgc sie, czy to jakis znak. Zly omen? Ostrzezenie przed niebez-
pieczenstwem? Skarcit sie w duchu i pomyslat drwigco, Ze musial sie
chyba zmienié, skoro na widok wrony ogarniajg go watpliwosci. To
tylko glodne zwierze, nic dziwnego w tak mrozna zime.

Tyle juz czasu minelo, od kiedy kr6l Dagonaut wezwat go do siebie
i oznajmil: ,,Dotarly do mnie niepokojace pogloski o Dzikim Borze:
o okrutnych rozbdjnikach i groznych plemionach, o leSnych duchach
i Ludziach w Zieleni. Chce, zebyScie zbadali, co z tego jest prawda;
wy, najbardziej doswiadczony spoSrod moich biednych rycerzy. Chce,
abysScie udali sie tam niezwlocznie, gdyz nasze krélestwo moze by¢
narazone na wiele niebezpieczenstw z tamtej strony”.

Rystridyn wyruszyl w towarzystwie rycerza Arwauta z dwudziest-
kg ludzi. Teraz szedl samotnie, cho¢ wiedzial, ze w puszczy nie jest
sam. Nie potrafit przesta¢ mysle¢ o tym, co kiedyS powiedzial mu jego
przyjaciel Edwinem z Foresterry: ,JedZ do Dzikiego Boru, trzeba
zna¢ swaj kraj. Musisz poznaé wszystkie ziemie, ktorymi wiada krol
Dagonaut. Pamietam ze starych opowiesSci, ze dawniej biegl tamtedy



wielki trakt na zachdd, do krolestwa Unauwena. Dlaczego pozwoli-
liScie mu zarosngé¢? Przetrzyjcie go na nowo, wykarczujcie. Z boru
umkng wtedy stworzenia, ktére unikajg Swiatla dziennego, a nasze
kraje, krolestwo Dagonauta i krélestwo Unauwena, potgcezy dodatko-
wy szlak”.

Rycerz Edwinem stuzyt Unauwenowi, szlachetnemu krolowi, kto-
ry panowal nad ziemiami polozonymi na zachéod od Gor Wielkich. Zgi-
natl z rak Czerwonych Jezdzcow; nie tutaj, w innym lesie. Czerwoni
Jezdzcy pochodzili z Evillanu, mrocznej poludniowej krainy, ktora
wypowiedziala wojne krolestwu Unauwena. Wiadal nig miodszy syn
krola i jego najwiekszy wrog. Edwinem walczyt w tej wojnie i zostat
podstepnie zamordowany na ziemi kréla Dagonauta.

Trzepot skrzydet wyrwal Rystridyna z zamySlenia. Wrona odle-
ciafa.

Rycerz powoli ruszyt dalej. Snieg skrzypiat mu pod stopami, od
czasu do czasu rozlegal sie trzask famanych gatazek; poza tym — zad-
nych diwiekéw. Rystridyn czut sie jak podrézny w Krainie Smierci.
Ale to byt Dziki Boér, nad ktorym panowat krél Dagonaut, choé¢ nigdy
nie zapuscil sie w te strony i nie wiedzial, jakie skrywajg tajemnice.
»A ja? — pomyslat wedrowiec. — Ja, ktory je poznalem? Czy wyjde
stad zywy, by opowiedzie¢, czego sie dowiedziatem?”

Gdzies daleko byly wioski i miasta, domy i zamki, w ktérych ludzie
zyli w spokoju, nieSwiadomi istnienia tej dziczy. Rycerz zastanawiat
sie, czy zdota tam dotrzeé. ,Musze!” — powtarzat sobie, ale czut sie
stary i zmeczony.

Znoéw sie zatrzymatl. Kto§ juz tedy przechodzil! Rystridyn ujrzat
§lady na $niegu. Slady mnéstwa stép!
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Wedrowal sam i nie wiedzial, gdzie jest. Rzeke Czarna przekroczyt
juz dawno, przez wiele dni sie blgkal. Przedzierat sie przez kolcza-
ste zaroS$la i splatane galezie, szedt w Sniegu, we mgle i po gotoledzi.
Gdzie$ na wschodzie, niedaleko, musiat leze¢ Islan — samotna wa-
rownia na otwartej przestrzeni otoczonej lasami. To do niej zmierzat.

Czyje to Slady? Czyzby sie do niej zblizal? A moze sie pomylit i zbo-
czyt z drogi? Spojrzat w gore, zobaczyl nagie konary i siatke galezi,
a miedzy nimi srebrzyste niebo.

Ponownie ruszy! przed siebie. Wydawalo mu sie, ze kto$ go Sledzi
i obserwuje. Jego szczupla twarz byla zasepiona i czujna, dlon spo-
czywala na rekojes$ci miecza. Szukat drogi do Islanu.

Zamek Islan... granica miedzy Swiatem zamieszkanym i bezlud-
nym. Jesli zdota tam dotrzeé, bedzie mégt podrézowaé dalej. Znowu
dosigdzie konia, ponownie spotka sie z przyjaciotmi.

Zlozyt bowiem obietnice, umowil sie z nimi. Na wiosne mieli sie
spotka¢ w siedzibie jego przodkow, w zamku Rystridyn nad Rzeka
Szarg. Jego przyjaciele, rycerze... Nie, nie, z tego, co wiedzial, jeden
z nich nie zostal jeszcze pasowany... a moze tymczasem juz do tego
doszlo? Tiuri, syn Tiuriego, udowodnil, ze jest tego godny. Wypelnit
tajng misje: dostarczylt krolowi Unauwenowi pewien list.



ERWSZA

CZESC PI

RYCERZ IDIAN

T



1

PLANY PODROZNE

Rycerz Tiuri jechal na Ardanwenie blotnistg Sciezkg wzdtuz Rzeki
Biekitnej. Jeszcze niedawno calg pokrywaly lodowe Kkry; teraz znowu
mogla swobodnie ptyngé. Poziom wody byt wysoki, a nurt wartki —
daleko w gorach zapewne topnialy $niegi. Chiopak uniost gtowe i gle-
boko odetchnal. Powietrze, cho¢ weiaz zimne, wydawalo sie inne niz
w minionych dniach. Ponad nagimi polami i lasami na prawym brze-
gu Smigaly podekscytowane ptaki, ktére takze juz wiedzialy: mine-
ta zima! Wkrétce trakty znowu zapelnia sie podréznymi. Tiuri, ktory
ostatnie miesigce spedzit w Tehuri, posiadloSci swojego ojca, rowniez
zamierzal wyruszy¢ w droge.

Spojrzal przed siebie, na potudnie, gdzie w oddalonym o wiele
dni drogi rozwidleniu rzeki lezal bagnisty Kraj Delty. Na zachéd od
niego rozciagal sie Evillan, krélestwo zlego wladcy. Tam chiopak nie
zamierzal jechaé. Ale nad Rzeka Szara, wyznaczajaca granice mie-
dzy Krajem Delty a Evillanem, wznosil sie zamek, o ktéorym Tiuri
czesto myslal, choé nigdy w nim nie byl: Rystridyn, rodowa twier-
dza blednego rycerza o tym samym imieniu, Rystridyna z Potudnia,
ktory jesienig udal sie do Dzikiego Boru, a na wiosne mial wro-
ci¢ do swaojej siedziby, by spotkaé sie z przyjacioimi. Zaprosit takze
Tiuriego.

Mtodzieniec zatrzymat swego czarnego konia i powiedzial:

— OczywiScie, ze tam pojade. Jak najszybciej. Jutro!
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Ardanwen zastrzygl uszami, jakby zrozumial slowa pana. Tiuri
poklepat go po szyi.

— Tobie tez marzy sie diuga podroéz, jak dawniej, co? — szepnal. —
Jak z Edwinemem?

,»Ja takze chce zosta¢ btednym rycerzem — pomyslal. — W przy-
szloSci, gdy ojciec sie zestarzeje, zamieszkam w Tehuri. Bede
wracal do zamku, bo to mdj dom. Ale najpierw pragne zobaczy¢
szeroki Swiat. I kiedys, kto wie, moze krol Dagonaut bedzie potrze-
bowal mojej pomocy. Wtedy dowiode, ze jestem godny by¢ jego ryce-
rzem”.

Skierowat konia ku majaczacemu w oddali zamkowi Tehuri.

Chwile pdzniej wjechat na most, ktory teraz, kiedy panowat pokoj,
zawsze byl opuszczony. Wartownicy przy bramie ciepto pozdrowili
miodzienca. Obu Tiurich, ojca i syna, bardzo tu kochano. Starszego
z nich nazywano Walecznym — zastuzony przydomek, otrzymany
w czasach dawnych wojen. Jego syn byl najmtodszym z rycerzy krola
Dagonauta i jedynym, ktory nosit bialg tarcze, poniewaz wyswiadczyt
wielka przystuge Unauwenowi, krélowi z zachodu.

Kiedy Tiuri wjechal na wewnetrzny dziedziniec i zeskoczy! z ko-
nia, podszed! do niego niespelna pietnastoletni chtopiec. Byt to Piak,
jego giermek i najlepszy przyjaciel.

— Hej, Tiuri! — zawotal. — Gdzie byle§? Gralem z twoim ojcem
w szachy, az tu nagle podnosze wzrok, a ciebie nie ma!

— Musialem na troche wyjechaé — wyjasnit miody rycerz. — Ar-
danwen tez. Pogoda sie zmienia.

Zaprowadzit konia do stajni; zawsze robit to sam. Nikt z wyjgtkiem
Piaka nie mogt zbliza¢ sie do Ardanwena.
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— Tez to wyczulem — powiedzial idacy za nimi Piak. — Przed
chwilg wspialem sie na najwyzszg wieze i wtedy zauwazylem zmiane
W powietrzu.

Tiuri sie uSmiechnal. Przyjaciel wcigz lubit wysoko polozone miej-
sca, cho¢ teraz musial zadowalaé sie wiezami zamiast gor, z ktorych
pochodzit.

— Czas ruszy¢ w droge — skwitowal.

— Co za bzdury — odezwat sie stary koniuszy, stojacy u wejScia
do stajni. — Co za bzdury — powt6rzyl. — Marzec jest za zimny na
podroéz, kwiecien zbyt zmienny, a do kwietnia jeszcze szmat czasu.
Poczekajcie lepiej do maja.

— Maj moze by¢ za cieply — odpowiedziat ze Smiechem Tiuri.

— A czerwiec zbyt sloneczny — zawtorowal mu przyjaciel.

Koniuszy pokrecil siwg glowa.

— Wy, mlodzi, dziatacie tak pochopnie. Pochopnie i lekkomySInie,
a do tego zawsze chcielibyScie by¢ gdzie indziej. — Zmierzyt ich su-
rowym spojrzeniem. Stary stuga, ktéry pamietat jeszcze, jak ojciec
Tiuriego byl chiopcem, nie traktowat ich tak, jak powinno sie trakto-
wac rycerza i giermka, bo dla niego mieli zawsze pozosta¢ dzie¢mi. —
Poczekajcie chociaz do pierwszego dnia wiosny — ciagnat. — Ledwie
wrociliScie do domu. Po co narazaé sie na niebezpieczenstwo? Chce-
cie, zeby zamordowali was rozbdjnicy? Chcecie zabladzi¢, skrecié kar-
ki, przewia¢ sobie glowy albo nabawi¢ sie reumatyzmu od spania przy
drodze?

— Alez, Waldo — przerwat mu wesoto Tiuri — utyskiwatbys jesz-
cze bardziej, gdybySmy siedzieli w domu i w ogole sie stad nie ruszali.

— Moze to i prawda — burknal Waldo, ale jego oczy spoglada-
ly przyjaznie. — Trzeba ci jednak wiedzie¢, Tiuri, synu Tiuriego, ze
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naprawde nie musisz rusza¢ na poszukiwanie przygoéd. Same cie
znajda, jesli sa ci przeznaczone. Zanim sie obejrzysz, mozesz wpasé
w klopoty, o ktore sie nie prosites!

— Pewnie masz racje — przyznal chiopak. — Ale my nie wyjezdza-
my ot tak sobie. Rycerz Rystridyn z Potudnia zaprosit mnie na wiosne
do swego zamku.

— Rystridyn nie ma przeciez zadnego zamku! Jest biednym ryce-
rzem bez ziemi i dobytku.

— To prawda. Zamek nalezy do jego brata Arturina. Ale to jego
dom rodzinny i Rystridyn czasem odpoczywa tam po swoich podro-
zach.

— Z niektorych ludzi to jednak dziwaki. Zrzeka¢ sie wlasnego
zamku, zeby sie walesaé — skomentowat starzec typowym dla siebie
zrzedliwym tonem. — No dobrze, czyli wybierasz sie do zamku ryce-
rza Arturina. Z przyjacielem.

— Moja pierwsza wyprawa jako giermka — potwierdzit Piak. Jego
brazowe oczy zablysly na mysl o przygodach, jakie mieli przezy¢. —
To niedaleko wysokich gor — dodat tesknie.

— I jeszcze blizej Dzikiego Boru — mrukngl Waldo. — No c6z,
sami powinniScie wiedzie¢, w co sie pakujecie. Tutaj tez jest las.
Duzo tadniejszy i na pewno o wiele lepszy niz niebezpieczny bor na
poludniowym zachodzie. Miejmy nadzieje, ze rycerz Rystridyn wroci
stamtad caly i zdrowy.

Kiedy po powrocie z wyprawy do krélestwa Unauwena Tiuri zo-
stal pasowany na rycerza, krol Dagonaut oznajmil, Ze na razie nie be-
dzie go potrzebowal. Chlopiec mial najpierw pojecha¢ z rodzicami do
zamku Tehuri, by odpoczaé po przebytych trudach. To ostatnie Tiuri
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uwazal za zbyteczne, ale pragnal odwiedzié¢ rodzinny dom, w ktérym
od tak dawna nie byl. Piak oczywiScie udat sie tam razem z nim. W Te-
huri uczyt sie od przyjaciela i jego ojca tego, co powinien wiedzie¢
giermek. Rodzice Tiuriego bardzo Piaka polubili i traktowali go jak
wlasnego syna.

Tiuri réwniez wiele sie dowiedzial. Ojciec zabieral go na wyprawy
po swojej posiadioSci, przygotowujac chiopca do zadan, ktére mialy
mu przypasé w udziale, gdy kiedys zostanie jej zarzadca.

Na takich zajeciach szybko minela im jesien. Zima byla mrozna
i Sniezna, wiec rzadziej ruszali sie z zamku. Niewiele sie dziato, nie-
kiedy tylko jaki§ podrézny przejezdzat przez most, by poprosi¢ o go-
Scine. Nie docieraly do nich prawie zadne wieSci z zewngtrz. Mimo
to miodziefcy sie nie nudzili. Zimno nie zniechecalo ich do wypadow,
a w domu zawsze mieli co robié. Tiuri grywal z ojcem w szachy, Piak
takze sie tego nauczyl. Nigdy jednak nie zdotal pokonaé przyjaciela;
milody rycerz radzit sobie nawet lepiej niz jego ojciec.

Ale w tych zimowych miesigcach Tiuriego czasem ogarnial niepo-
kdj. Byl juz rycerzem, lecz w Tehuri nie mial jak sie wykazaé.

Wspominal wowezas podroz do krélestwa Unauwena, na zachéd od
Gor Wielkich. To, czego wtedy doswiadczyl i sie nauczyt, tak odbiegalo
od codziennego zycia! Hen, daleko na zachodzie rycerze Unauwena
by¢ moze Scierali sie w ciezkiej walce z nieprzyjaciolmi z Evillanu.
Tiuri nie wiedzial, co sie tam dzieje; wieSci z tak odlegltych regionéw
nigdy nie docieraty do Tehuri.

W takich chwilach ogarniata go nagla tesknota za Grodem Unau-
wena, Rzekg Teczowg i innymi miejscami, ktére odwiedzit. Myslat
czesto o odleglym zamku Mistrinaut, gdzie mieszkala panna Lavinia.
Kiedy ja znowu zobaczy?
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Wiosng rycerz Rystridyn
mial wrocic z Dzikiego Boru.
Nie wracit. Podobno widziano go
w zamku Islan, podobno wyruszyt
do Kraju Delty. Podobno wszyscy jego
towarzysze zgineli...

Tiuri postanawia zbadag, co sie stalo. Ze swoim
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ostepy, w ktorych czajg sie zbdjcy i tajemniczy
Ludzie w Zieleni. Niektorzy mowig nawet, ze bor
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Tajemnice Dzikiego Boru to kontynuacja
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