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Pomdz biedronce znalezé przyjaciot, a po drodze podwicz liczenie,
rozpoznaj kota, kwadraty i tréjkaty, zobacz, ktéry pojazd jest najwiekszy
i wymysl, dokad jedzie. Zbiér pomystowych zadan wprowadzajacych
podstawowe pojecia matematyczne pomoze trzylatkom oswoic sie
z liczbami, figurami geometrycznymi, relacjami w przestrzeni,
porédwnywaniem i szukaniem podobienstw, a takze pocwiczy¢ logiczne

myslenie, umiejetnosci grafomotoryczne oraz koncentracje.
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Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat.
Zawiera drobne elementy, ktére dziecko mogtoby potknad.





